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Jew des dizaines et unités

Regle du jew :
Pour 2 a 4 joueurs.

Lance le dé. Si tu tombes sur une case avec des dizaines et unités (D U), nomme le nombre représenté. Ex. 3 D 2U = 32
Si tu tombes sur une case avec un nombre, décompose le en dizaines et unités. Ex. 45 =4 D et 5 U.



