(#7) Picbile — Passage de la dizaine et commutativité de faddition
Objectifs :

v Comprendre que la commutativite de ['addition est une Proprié{é qui facilite le calcul de

sommes ou |’Un des deux nombres es{ q
Calcul mental

A |’ora|, au tableay
|_a PE afﬁche une P|anc|'1e P|asfiﬁée des nombres. Un dleve vient écrire les nombres de 1 a 10.

La PE P|ace |€S nombres 11, 21, 31

On démarre d’un nombre que|conque : 36 Un é|éve vo|onfaire vieth P|acer 36 |_a PE demande a|ors

+ ; -1 ; +0 ; 10 et les éleves écrivent la réponse sur leur ardoise. Quand la réponse est va|idée, on
écrit le nombre sur le tableau.

Sur le fichier

Dictée de nombres J‘usqu'a 59

Mise en ateher : 1 heure

Les éleves observent le fichier. Picbile et I'écureul ont tous les deux la meme addition a faire.
Les éleves remarquen{ que le panier de Pichille est bien organisé mais pas celui de ['écureul. Les
éleves calculent ['addition et on valide la réponse collectivement.

On remarque qu’on Peujt utliser la meme sfra{égie que dans la séquence 76, meéme si le copain
du 9 nest pas du meme cote.

La PE écrit des additions au tableau du Jtype Y1 ou n*9

L}Zﬂ:if :rlzzh(ije;r - Pour9+50u5+9:Estce que le resultat va dépasser 107 =» oui
E}cal‘)hla)au - Onvoitle«9 », qui est un coquin. I| pique Jtoujour's une unité & son voisin,

- Donc le 9 se transforme en 10 et le 5 se transforme en i
- Donc cest 10 et 1. 9+5 = 14,
On redonnera des exemp|es autant de fois que nécessaire, avec 'histoire du 9 coquin, pour que
la chraJtégie soit acquise par tous les dleves.
Les éleves identifient les consignes de la P 102 + 103 :on réa|isera, en Premiére Parjtie, les
exercices B, Feth

Les é|éves soth aufour d’un J‘eu de |’oie. Un é|éve |ance son dé ejc avance. Le maiJcre du Jeu fire

ﬂjcelier 2 : ]eu : Dans

une carfe eJt |a mothre en cachanf |a f'éPOﬂSQ. SUF |€S carfes > une bande de bOi{:GS de Picbi"e,
|es nuages

sur |aque||e |’é|éve doif indiquer |e nombre désigné Par |e nuage (sans comp{er un Par un)

Melier 3: Geometrie  Les éleves réalisent un exercice de trace a la rég|e (B)
Ces tracés a la rég|e seront corrigés et dateés puis redonnés aux é|éves, qui les g|isseronjt dans

une Poche{{e P|asjcique, J‘usqu'a la fin de la Période.




(#7) Picbile — Passage de la dizaine et commutativité de faddition
Objectifs :

v Comprendre que la commu{a{ivi{é de |'addijtion ech une Proprié{é qui facihjce le calcul de
sommes oU |’Un des deux nombres eth q

Ca|cu| menjca|

A |’ora|, au tableau
|_a PE afﬁche une P|anc|'me P|as£ifiée des nombres. Un dleve vient écrire les nombres de 1 a 10.

la PE P|ace les nombres 11, 21 31....

On démarre d'un nombre que|conque : 36 Un é|éve vo|onJcaire vienJc P|acer 36 l_a PE demande a|ors

+ ; -1 ; +0 ; 10 et les éleves écrivent la réponse sur leur ardoise. Quand la réponse est va|idée, on
écrit le nombre sur le tableau.

Sur le fichier

Dictée de nombres J‘usqu'a 59

1| s'agijc de la suite de la séquence f7.

ICi, on se concenjtrera Principa|emenjt a revoir |'addijuon de 2 nombres a 2 chncfres en dessinan{

Atelier 1 : Fichier
(dirigé), prés du
tableau

comme Picbille.
ﬂprés entrainement sur ardoise, les éleves réaliseront les exercices C, D et £ des pages 102—103.

Les é|éves sonJc aujcour dlun J'eu de |'oie. Un é|éve |ance son dé ef avance. l_e maiJcre du J'eu Jtire

ﬂteher 2 : ]eu : Dans

une carfe eJC |a mon{re en cachanf |a l”éPOﬂSG. SUF |€S carfes 2 une bande de bOiJCQS de Picbi"e,
|es nuages

sur |aque||e |'é|éve doiJc indiquer |e nombre désigné Par |e nuage (sans comp’cer un Par un)

Les dleves réalisent un exercice de reproducjcion sur quadri"age (exercices by 6)
Ntelier 3 : Geometrie Ces reproducjtions sur quadri"ages seront corrigées et datées puis redonnées aux éleves, qui les

g|isseronf dans une pochef{e p|asfique, Jusqu"a la fin de la Période.




(79) Picbile — Atelier de résolution de problemes

Séance du dispositif « plus de maitres que de classes »
Objectfs

v’ Dénombrer une grande collection.
v ﬂjoufer 2 nombres a 2 chiffres.
v Comparer le prix d'un objef et la somme d'argen{ disponiHe

Calcul mental

Sur l'ardoise

Comp’ceur en remp|issanjc une P|anche vide : La PE affiche une P|anche P|asjciﬁée des nombres. Un éleve
vient écrire les nombres de 1 a 10. [a PE p|ace les nombres 11, 21, 31... On démarre d'un nombre
que|conque : 36. Un éleve volontaire vient P|acer 36. La PE demande alors +1 ; .| ; +10 ; 10 et les

é|éves écrivenf |a réponse sur |eur ardoise. Quand |a réponse eth va|idée, on écrif |e nombre sur |e

Jcab|eau.

Sur le fichier

Dictée de nombres Jusqu’a 59

Mise en a{:e|ier : ]. heure

La PE Présenfe 37 Jefons de Picbi"e aux éeves et leur demande combien i ya de jefons.
Les éleves expérimenfen{ d'abord leur propre fagon de comp{er. Puis, la PE demande comment

on POUI'I”aiJC faire POUI” a||er PlUS rapidemenjc : conthiquer des 9f‘OUP€S de 10
On comPJce a|ors |€S Jejcons ainsi 9roupés.

La PE Présenfe a|ors |e Premier prob|éme ef demande aux é|éves ce qu'i|s Pensenf faire : 9rouper

par 10 pour compfer P|us vite.

NB : les éleves en dif ficulte peuven{ faire une croix sur chaque coccinelle puis entourer le groupe
[telier 1 : Fichier une fois les 10 croix faites. On pourra aussi préparer P|usieurs fois 37 J‘eJtons de Picbi"e afin que
(dirigé). pres du les eleves Puissenf les grouper par Paquef de 10 et les dénombrer.
tableau
la PE propose un proHéme additif au tableau

« Indigo all crayons et Fatoumata a 1} crayons. Combien de crayons y a-t-1 en tout 7 »
On repére collectivement qu'i| faut additionner 14 et 12 La PE écrit au tableau 14+12,

( Uh propose p/usieurs situations du méme ¢ ype en collectif.

[a PE pose p/usieurs pef/‘fs prob/émes additifs et les eleves écrivent les additions
correspondanfes sur leur ardoise).

Les éleves identifient ensuite le cas du pro|3|éme A




|_a PE PFOPOSQ un Prob|éme sousfracjthc au Jcab|eau :

« Lara veuf achefer un |ivre a 10 euros, mais e||e n’a que 6 euros. I| |ui manque.... »
On repére co||ecJtivemeth qu’i| s’agijt du méme Jtype d’opérafions que |’hisjcoire des |apins ejc des

caroffes : ﬂ - B = C

Les é|éves réa|isen£ a|ors individue”emenjt |e ProHéme.

njtelier 2 : ]eu : Les
L fantastico-Picbille

Les é|éves sonJc aufour d’un J'eu de |’oie. Un é|éve |ance son dé eJc avance. |_e maiJcre du J'eu JLire
une carjce eJc la mon{re en cachanjt la réponse. Sur les carjtes - de la |ec{ure de nombres ; des

représenfajcions en boifes €£ je{ons a associer a un nombre, |€S dOUblGS ; |es q coquins

ﬂjceher 3 : ]eU : |_a

pioche a nombres

Les éleves sont par groupe. Chacun son tour Pioche un nombre et le lit.

la réponse doit etre validée par les camarades du groupe.

Un nombre correctement lu est gagné. Puis, alafindela parjcie, chacun compjce ses cartes.
Ce jeu fait office de calcul mental




(#8) Picbile — £criture littérale des nombres a 2 chiffres (2)

Objectifs -

v E{Udier |'écriqure littérale des nombres Jusqu’a 59 en utilisant a P|anc|'1e des nombres écrits en
lettres

Calcul mental

SUF |’ardoise

Additions du Jtype n*9 ou q+n, avec la s{rafégie du passage de la dizaine.

Sur le fichier
SOUS{raC{:iOHS menjca|es

«Jai9 doig’cs. Je retire 6 doigis. Combien de doigjts reste-t-il 7 »

On thi|isera d'aufres « objefs » que |€S dOigJ(,S POUF formu|er |€S qUGS{,iOHS.

Mise en aJce|ier : ]. heure

Les é|éves on{ |eur ﬂchier ouverf a |a planche des nombres.

chivifé 1:laPE indique un nombre et demande aux éleves de poser leur doig{ sur ce nombre
(en |e{{res) sur la P|anche des nombres.

ﬂjcelier 1 : Fichier
(dirige)

Qcﬁvi’cé 2 : La PE indique un nombre ef demande aux é|éves d’écrire sa décomposijcion canonique
(combien de groupes de 10 et combien tout seu|). Lorsque la réponse est va|idée, les éleves
retrouvent le nombre sur la p|anche des nombres.

Les é|éves observenjc |e fichier eJL en déduisenf |es consignes. I|s réa|isenjc ensuife |e ﬂchier

individue"ement.

Les é|éves sonJc aUJcour d'un J'eu de |'oie. Un é|éve |ance son dé eJt avance. |_e maijcre du jeu JLire

njcelier 2 : ]eu : [es
Ly fantastico-Picbille

une carfe ef |a monfre en cachanf |a f‘éPOﬂSG. SUf‘ |€S car{es : de |a |€C{'.Uf'€ de nombres ) des

représenjcajcions en boi{es eJt je{ons a associer a un nom\)re, |es douHes ; |es 9 coquins

ﬂjteher 3 : Ca|cu| Les é|éves réa|iseth Ll exercices c|assés en} niveaux : comp|éjter |e chemin des nombres avec +1

menjca| ov —]..







