SPIELER

SCHMERZGRENZE

ZAHIGKEIT KORRUPTION

SCHATTEN

MAXIMAL PERMANENT

ERFAHRUNG

 AUFMERKSAMKEIT)

NAME

EFFEKT

VERFUGBAR

KORRUPTIONSSCHWELLE

AUSSTRAHLUNG GEWANDTHEIT HEIMLICHKEIT PRAZISION SCHARFSINN STARKE

FAHIGKEITEN UND KRAFTE

NAME

EFFEKT

NAME

EFFEKT

WILLENSKRAFT

NAME

EFFEKT

NAME

EFFEKT

NAME

EFFEKT

NAME

EFFEKT

NAME

EFFEKT

NAME

EFFEKT

NAME

EFFEKT

NAME

EFFEKT

SCHADEN

WAFFEN UND RUSTUNG

BESONDERHEIT

EIGENSCHAFT

SCHADEN

BESONDERHEIT

EIGENSCHAFT

SCHADEN

BESONDERHEIT

EIGENSCHAFT

SCHADEN

BESONDERHEIT

EIGENSCHAFT

() PROMETHEUS GAMES S[J mb a[’ou[ll (@) sarNRrINGeN

NAME

EFFEKT

RUSTUNG

SCHUTZ

BESONDERHEIT

VERTEIDIGUNG

RUSTUNG

SCHUTZ

BESONDERHEIT

VERTEIDIGUNG
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ALTER ROSSE EWICHT AUSRUSTUNG

AUSSEHEN

HINTERGRUND

PERSONLICHES ZIEL

FREUNDE UND GEFAHRTEN

SPIELER

NAME VOLK BERUF SPIELER
NAME VOLK BERUF SPIELER
NAME VOLK BERUF SPIELER
NAME VOLK BERUF SPIELER
GRUPPENNAME

GRUPPENZIEL

TISCHE SCHATZE

KRAFTE KORRUPTION

NAME KRAFTE KORRUPTION

NAME KRAFTE KORRUPTION GELD

NAME KRAFTE KORRUPTION ANDERE BESITZTUMER




