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: ﬁlace tes bateaux sur la grille a ’horizontale -\

ou a la verticale

6

' Si un de tes bateaux est touche, fais un % dans la case

o concernée.

9
10 wus jouez chacun votre tour. /
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— LA BATAVLNE NAVALS
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Attaque une case de ton adversaire en donnant son code : 5

par exemple (A,3). S’il te répond « touché » mets une 8 0

dedans, s’il te dit « a I'eau » mets un Q 7

Quand tu as touché toutes les cases d’'un bateau, il est 9
alors « coulé », barre-le.
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