Nombre de joueurs : 2

Niveau 1 : CP période 2

Graphémes utilisés : a, e, i,ou,y, &, &, &,
r,1, s, f, m ch, n,v.

FAFRICATION O YRl

- Le plateau de jeu « la ruche » : Imprimer les pages 2 et 3 sur une
feuille de papier jaune. Plastifier puis découper en suivant le contour
pour former la ruche.

- Les cartes : Imprimer les pages sur des feuilles blanches. Coller une
feuille Jauhe au verso. (astuce : jimprime sur une page autocollante blanche que je
colle ensuite sur la feuille jaune) DEcouper les cartes en forme de rectangles.

- Les pions « abeille » : Imprimer la derniére page et plastifier.
Découper autour des abeilles. Coller chaque abeille sur un jeton ou
un bouchon de récupération en plastique. (il y a 2 abeilles
supplémentaires en cas de perte)

- Objectif : poser ses 10 abeilles sur la ruche

- Chaque €léve pioche 1 carte et lis le mot. Il cherche le dessin
correspondant qui se trouve dans la ruche et pose une abeille
dessus.

- Ensuite il reprend une carte.

- Si un éléve retourne une carte ours il doit retirer une de ses abeilles
de la ruche.

- Le premier qui pose ses 10 abeilles dans la ruche a gagné !
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http://www.dididou.fr/coloriage/nature/fleur/lilas.gif
http://www.zeblog.com/blog/uploads/j/jusdeceriz2/Sirop_BLOG.jpg
http://www.momes.net/histoiresillustrees/dino/chariot_animaux.gif

pensez & vérifier la téte de votre enfant
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http://cdn-gulli.ladmedia.fr/var/jeunesse/storage/images/coloriages/coloriages-maison/salon/salon-8/15121531-2-fre-FR/Salon-8_418x592_prop.jpg
http://1.bp.blogspot.com/_jLvmG_gvlEw/TJ9d2kTd3fI/AAAAAAAAG_g/b0Kou9n_FHA/s320/affiche-poux-dessin.jpg
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