Découverte du monde : les jours de la semaine

Compétences développées :

· être capable de nommer dans l’ordre les jours de la semaine

· se repérer dans la semaine (connaître le suivant et le précédent d’un jour, savoir quels jours il y a école et quels jours non)

Déroulement : 4 séances  de 45 min
Séance 1
Compétences : 

· nommer les jours de la semaine

· connaître dans l’ordre la suite des jours

· lire le nom des jours

	Etape 1
	Annonce du thème de la séance : on va travailler sur les jours de la semaine.

On affiche les jours de la semaine en majuscule au tableau.

Qui connaît le 1er jour de la semaine ? On le cherche dans la liste et on le pose à gauche du tableau. On fait ainsi pour tous les jours. La semaine est ainsi reconstituée.

	Etape 2
	Les jours de la semaine sont à nouveau affichés mais en script et en cursive. On les remet dans l’ordre.

	Etape 3
	Le jeu des intrus : la maîtresse pose au tableau les étiquettes des jours, certaines ne sont pas dans l’ordre, il faut trouver lesquelles.

	Etape 4
	Chaque élève reçoit une enveloppe avec des étiquettes jours de la semaine. Il étale les étiquettes sur sa table. On s’entraîne à dire les jours de la semaine dans l’ordre et en même temps on cherche l’étiquette qui correspond. (en collectif)

	Etape 5
	Chaque élève individuellement  remet les jours en ordre. La maîtresse passe pour vérifier (avec modèle au tableau)

	Etape 6
	Les jours de la semaine sont ensuite collés sur une fiche récapitulative.


Séance 2
Compétences : 

· connaître le précédent et le suivant d’un jour 

· connaître le sens des mots hier, aujourd’hui, demain

	Etape 1
	Un élève vient mettre les jours dans l’ordre au tableau. Aujourd’hui on est… (on nomme le jour et on pose l’étiquette aujourd’hui dessous)

Hier on était… on précise le sens du mot hier : c’est le jour juste avant. On pose l’étiquette hier sous le jour correspondant.

Demain on sera… on pose l’étiquette correspondante.

	Etape 2
	Les jours sont affichés dans le désordre au tableau.

La maîtresse choisi un jour et pose l’étiquette aujourd’hui dessous. Qui peut me lire le jour que j’ai choisi ? On cherche ensuite le jour d ’hier et celui de demain.

Ensuite, on appelle un élève pour choisir un jour…et ainsi de suite.

	Etape 3
	Fabrication de la roue des jours. 1 cercle et une flèche mobile grâce à une attache parisienne. Une grande roue aura été fabriquée pour le tableau.

	Etape 4
	Jeu 1 avec la roue : indique le jour nommé par la maîtresse.

	Etape 5
	Jeu 2 : mets sur ta roue le jour qui vient juste après…

Mets sur ta roue le jour qui vient juste avant…

Les élèves montrent leur roue et un élève vient montrer la réponse sur la roue du tableau.


Séance 3
Compétences : 

· se repérer dans la semaine : les jours où l’on va à l’école et les autres

· lire le nom des jours

	Etape 1
	Un élève vient remettre les jours dans l’ordre.

	Etape 2
	Quels sont les jours où l’on va à l’école ? On met un cartable dessous pour les repérer.

Quels sont les jours où l’on reste à la maison ? On met une maison rouge pour les repérer.

	Etape 3
	On complète la roue : on repasse en rouge les jours où l’on ne va pas à l’école et en bleu les jours où on y va.

	Etape 4
	On affiche un jour au tableau, les élèves le cherchent sur leur roue , le nomme et disent s’ils vont ou non à l’école.

	Etape 5
	Exercice individuel : colle un cartable sous les noms des jours où l’on va à l’école et dessine une maison pour les jours où l’on ne va pas à l’école.


Séance 4
	Etape 1
	Reprise de l’exercice de la séance 1 : on appelle un élève pour remettre les jours dans l’ordre.

	Etape 2
	Le jeu des intrus.

	Etape 3
	Par petits groupes de 4, jeu de loto des jours

	Etape 4
	Petits jeux avec la roue : quel jour vient avant…

Est ce qu’on va à l’école le…

Quel jour vient après…

	Etape 5
	Petite fiche d’évaluation : 

· sans modèle, remettre les jours dans l’ordre

· compléter le tableau : un jour est indiqué, il faut écrire celui d’hier et celui de demain


