
 

JEU : Le repas des pokémons 

L’élève choisit une carte « REPAS » et observe les déplacements 
à effectuer.  
Il doit placer toutes les cartes devant lui pour réaliser le bon 
itinéraire en veillant à choisir le chemin le plus court. 
En retournant la carte, il peut vérifier si son codage était le bon 
grâce à une correction qui est proposée. S’il a choisi un autre 
itinéraire, il peut demander à l’adulte de le valider.  

But du jeu : Donner à manger à son pokémon en choisissant 
le chemin le plus court.
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