
 
 
 

Le programme  
 

 

 

 

 

Evénements (Si) 

• 
(2)Touche « flèche gauche » appuyée• 
(1)Touche « flèche droite » appuyée

• (3)Ballon touché par la joueuse 
• (4)Ballon dans la cage 

Actions (Alors) 

• 
(2)Faire avancer Joueuse vers la gauche• 
(1)Faire avancer Joueuse vers la droite

• (3)Faire avancer le ballon vers la droite 
• (4)Mettre score à 1

• (0)Mettre score à 0

Dire « but »  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nom du programme :  

Footballeuse . sb2  

Lutin : 

Joueuse 

Objet : 

Ballon 

Position initiale X = -185 

Y = -49 

X = -106 

Y = -65 

Joueuse

Ballon

• (0)Début du jeu (drapeau vert) 

• (0)Mettre en position initiale joueuse et ballon

(4)JOUEUSE DIT « BUT »



 
 
 

Scripts du jeu sur scratch 

S/PROGRAMMES 

Ces programmes permettent de faire le lien 
entre le but (ballon) et Mario qui dit 
« BUT » 

OU

En utilisant la 
variable visible de 
tous les lutins



 
 
 

Scripts du jeu sur scratch 

S/PROGRAMMES 

Ces programmes permettent de faire le lien 
entre le but (ballon) et Mario qui dit 
« BUT » 

En utilisant un 
message envoyé 
par le ballon à la 
joueuse
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