Pusle danbnes
O&ject"{)d, :

v' Ajouter des dizaines entiéres
v' Ajouter 2 nombres a 2 chiffres

Regle dujeu :
Les éléves disposent d'un tas de cartes. Le chef de jeu pioche une carte et la présente au premier joueur. Le joueur utilise la

stratégie d'gjout de dizaines ou son sous-main (planche des nombres de Picbille) pour calculer. Si la réponse est correcte, il
pose la carte sur le puzzle. Les groupes se succédent jusqu’d finir le premier puzzle. Ils peuvent ensuite faire le deuxiéme.

Poun Cimpreadion dujew :

Imprimer les cartes en recto verso. Un jeu est valable pour un groupe de 3 a 4 éléves.

A quel moment [aine ce jeu ?

Lors de I'étude de 'addition de 2 nombres a 2 chiffres, en période 1 du CEl



) 2) 2) 4 ) ) 6) 1) ) 5)

& + 20 2% + ko |13 + 3D 29 +30 2% + 15 IR + 3 5 + 39
D) ) 2) 3) %) 5) 6) 7) )

5 + 20 2F + 50 |2 + 30 |26 +30 |1+ + 01 IR+ 26 | 2F + Iy
9 20) 21) 22) 23) 25) 295) 26) 27F)

3 + 20 22+ 450 |16 + 30 21+ 30 |IF + 395 9+ 23 |[IR + 29
23) 29 20) 21) 22) 23) 34) 29) 26)

2 + 20D kK + 40 |19+ 30 |36 + 20 32 + 3% | 9 + 16 3 +27F
37) 23) 239) 40) ) 42 ) 43) Lly) 45)

R+ 2% |[2F+ 19 [20+ 19 |9 +29 [[F+49 |32 +21 |29+ 1F |+ + 3¢ 26 + 219
4) 4F) 43) 49) S0) SN 52) 932) S )

29 + 19 22 + 21 [ 19+ 2 LS + 18 [ 31 + 12 Gl + |4
99) 9¢) 57) 93 59 60) 6l) 62) 63)

3 + 33 9 + 13 I+ 17 30+ 1+ |19+ 23 49 + |
o) :9) 66) 61) 63) ) 10) 1) 12)
2% + 2¢ |22 + 15 I+ + 25 |9+ 3 b + 26 | 2F + IF 5 + 16
13) T ) 19) 1¢) 17) 1) 79) 0) )

9 + 2h& 3+ 29 |1F +33 |26+2F |28 +29 |18 + 1% 39 + 29 |26 + 26

A Tmprimer recto Verso
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22) 23) ) 39) 6) 37) 3R) 39) W)

& + 20 2% + ko |13 + 3D 29 +30 2% + 15 IR + 3 5 + 39
1) D) 93) ) 95) 9c) 97) I3) 99

5 + 20 2F + 50 |2 + 30 |26 +30 |1+ + 01 IR+ 26 | 2F + Iy
D0) 1) 02) 03) O4) 05) 06) 0F) D)

3 + 20 22+ 4o |16 + 30 21+ 30 | 1F + 35 9 + 23 | R + 25
[e%)) ) I 12) 12) 1) 15) 16) [ED)

2 + 20 k& + 40 |19+ 30 |36 + 20 32 + 3% | 96 + 16 3 +27F
IR) 19 20) 2.1 22) 23) 12.4) 25) 26)
R+ 2% |[2F+ 19 [20+ 19 |9 +29 [[F+49 |32 +21 |29+ 1F |+ + 3¢ 26 + 219
27) 23) 29) 30) 130) 32) 33) 34) 35)

29 + 19 22 + 21 [ 19+ 2 LS + 18 [ 31 + 12 Gl + |4
36) 37) 33) 39) 40) 14 42 ) 43) 44 )

3 + 33 9 + 13 I+ 17 30+ 1+ |19+ 23 49 + |
49) I4¢6) 473) EXY) 4+9) 50) 50 52) 53)
29 + 2¢ |22 + 19 I+ + 29 |9+ 3 b +2¢ | 2F + 7 5 + 16
54) 55) 96) 57) 5%) 59) 160) [4) 62)

9 + 24 3 + 29 I+ + 33 |26+ 2F |2 + 29|13 + 1R 39 + 29 | 26 + 2¢

A Tmprimer recto Verso







63) 6L) 65) 166) 6F) 62) 169) 70) ED)

& + 20 2% + ko |13 + 3D 29 +30 2% + 15 IR + 3 5 + 39
72) 73) F4) 75) 76) 77) EXY 79) R0)

5 + 20 2F + 50 |2 + 30 |26 +30 |1+ + 01 IR+ 26 | 2F + Iy
1) 22) 123) QL) 29) IR6) IRF) 2R 29)

3 + 20 22+ 50 |16 + 30 21+ 30 |IF + 395 9+ 23 |[IR + 29
90) 91D 92.) 93) 94) 95) 196.) 97) 9%

2 + 20 k& + 40 |19+ 30 |36 + 20 32 + 3% | 96 + 16 3 +27F
99) 200) 200 202) 2 03) 2 04) 205) 206) 2071)
R+ 2% |[2F+ 19 [20+ 19 |9 +29 [[F+49 |32 +21 |29+ 1F |+ + 3¢ 26 + 219
208) 209 210) 21) 212) 213) 214) 215) 216)

29 + 19 22 + 21 [ 19+ 2 LS + 18 [ 31 + 12 Gl + |4
217) 1) 219 220) 220D 222) 223) 204) 229)

3 + 33 9 + 13 I+ 17 30+ 1+ |19+ 23 49 + |
22¢) 227F) 223) 229) 230) 230 232) 233) 234 )
2% + 2¢ |22 + 15 I+ + 25 |9+ 3 b + 26 | 2F + IF 5 + 16
239) 23¢) 237) 233) 239 240) ), 252) 243)

9 + 2h& 3+ 29 |1F +33 |26+2F |28 +29 |18 + 1% 39 + 29 |26 + 26

A Tmprimer recto Verso







2. 3. T 0. 6. +. 2. 9.
0. I 2. 3. . . [S '+. 2.
. 20. 21. 22. 23. 2 29. 26. 27
2. 24 30. 3l. 3. 33. 3. 39. 36.
3. 33. 3. Y0. . 2. T3 T agel
Y. 7. T2, 9. 20. .l 22, 23, o,
29. Q6. 57 2. o9, c0. el. 2. 63.
o 69. 66. 6 1. 63, 6. 10. 1. +2.
13. Fh 15. té. 1+, 1. +9. R0. 3.

Plateau de jeu sur lequel poser les cartes, coté image




