Progressions Maths
Archi Maths CP




Période 1

Nombres et calculs

Espace et géométrie

Résolution de problemes

Compétences
abordées

Dénombrer des collectionsde 1a 5

Comparer des collections: plus de, moins de, autant de
Constituer des collectionsde 1a 9

Comparer ranger ordonner les nombres jusqu’a 9
Comprendre le sens de 'addition / utiliser +
Répertoire additif jusqu’a 5

Décomposer les nombres: 6, 7, 8,9

Comprendre le sens de =

Itérer une suitede 1en 1

Avancer sur une file numérique

Repérer un rang: les nombres ordinaux jusqu’a 9

Connaitre le nombre 10

Se repérer dans l'espace:
devant, derriére, entre

Se repérer dans I'espace:
sur, sous, au-dessus, en-
dessous

Utiliser la régle pour tracer

Se repérer dans l'espace:
gauche / droite

Apprendre a résoudre des
problemes (additifs et
soustractifs)

Résoudre des probléemes
d’addition



Période 2

Grandeurs et
Mesures

Résolution de
problemes

Compétences
travaillées

Nombres et Calculs Espace et
Géométrie
Décomposer le nombre 10 Utiliser la regle
pour aligner des
Connaitre les doubles jusqu’a 5+5 points.

Répertoire additif de 1 a 10
Lire et écrire les nombres de 11 a 19
Dénombrer des collections de 11 a 19

Décomposer en 10 +....
Grouper par 10

Comprendre dizaine / unité
Comprendre le sens de la soustraction et le symbole —
Ajouter / Retrancher de petits nombres

Ordonner les nombres de 1a 19
Comparer / ranger les nombres de 1 a 19

Construire des collections a partir de décompositions

Echanger 10 unités contre 1 dizaine

Découvrir les pieces et
les billets (5€ et 10€)

Se repérer dans la
semaine

Comparer des
longueurs

Résoudre des
problemes
soustractifs

Résoudre des
problemes en
utilisant les euros



Nombres et Calculs Espace et Géométrie Résolutions de problemes

Compétences Connaitre la carte d’identité du nombre Reconnaitre le cube, le pavé, la Résoudre des problemes additifs et
114 ramide, la boule, le cone soustractifs
travaillées . X . Y ’ ’
Connaitre les nombres de 20a29/29a 30
Reconnaitre le triangle, le carré, le Résoudre des probléemes du
Construire des collections a partir de rectangle, le cercle champs multiplicatifs

décompositions
Reproduire une figure sur
Comparer et ranger les nombres jusqu’a 39 quadrillage
Compléter a la dizaine supérieure Décrire un solide
Connaitre les doubles jusqu’a 10 + 10
Compléter un tableau a double entrée
Construire la table d’addition
Additionner de petits nombres
Utiliser 10 pour calculer

Connaitre les nombres de 40 a 49 /50 a 59

Comparer et ranger les nombres de 1 a 59 en
utilisant < >

Calculer avec les nombres jusqu’a 20



Compétences Construire des collections a partir de

travaillées

décompositions
Construire le tableau des nombres de 1 a 59

Ajouter / retrancher 10
Ajouter / retrancher des dizaines entiéres

Construire la table d’addtion

Connaitre les nombres de 60a 69 / 70 a 79
Connaitre les moitiés

Ecrire un nombre sous différentes formes
Connaitre les nombres de 60 a 79
Comparer et ranger les nombres jusqu’a 79

Poser I’addition en colonnes

Tracer un carré, un
rectangle, un triangle

Reproduire une figure sur
papier pointé

Assembler des figures
géométriques simples

Lire I’heure

Comparer des
longueurs

Mesurer et comparer
des longueurs

Résoudre des problemes en
utilisant les euros

Résoudre des problemes
géométriques

Résoudre des problemes de
partage

Résoudre des problemes de
logique



Compétences
travaillées

Retrancher un petit nombre

Reconnaitre les nombres pairs et impairs
Calculer mentalement des sommes
Connaitre les nombres de 80 a 89 /90 a 99

Construire des collections a partir de
décompositions

Connaitre les nombres de 80 a 99

Poser I'addition en colonnes avec retenue
Comparer et ranger les nombres de 1 a 99
Connaitre le nombre 100

Vers le CE1 =» découvrir les nombres a
partir de 100

Suivre et coder un chemin
sur quadrillage

Se repérer et se déplacer sur
le plan de la classe

Reporter et tracer des
longueurs

Utiliser Scratch

Comparer des
objets selon leur
masse

Découvrir le metre

Résoudre des probléemes en
utilisant les longueurs

Résoudre des problemes de
combinaison



