
Cluedo

Prononcer tous les mots de lexique avec différentes voix.
En groupe classe, annoncer «  the doll is in the garden ». Puis
«  The ball is in the kitchen  ». Ghost is in the bedroom. Leur
distribuer des petites cartes et leur demander de les associer
par deux en fonction de ce qui est annoncé. Individuellement,
leur demander de coller le jouet dans le lieu demandé.
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Placer un plan de la maison en grand format au sol.
Demander à plusieurs enfants d’aller se placer dans chaque
pièce. Exemple : “Laura, go to the garage.” Demander aux
élèves : “Who is in the garage ?”
Puis déposer une flashcard objet sur chaque bureau d’élève.
Demander aux élèves d’aller placer leur objet dans un pièce.
Exemple : “The lamp is in the garden.”
Prononcer tous les mots de lexique une première fois.
Puis, les prononcer avec différentes voix (comme un escargot
très lentement, comme un robot qui accentue certaines
syllabes, comme une petite poupée et comme un ours fatigué).
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Accrocher au tableau une affiche représentant une maison.
Le fantôme se présente : « I’m Ghost ».
Puis, il présente sa maison « This is my garden. » et il fait
semblant de chercher ses affaires, mais il ne trouve rien. Il
demande de l’aide aux enfants. Un enfant va proposer : « dans
la maison ? ». Ghost répète en anglais « In the house ? » et la
montre du doigt. Puis il demande : « Where ? » (l’enseignant
mime l’interrogation avec ses mains). Un enfant va proposer
(par exemple) : « la cuisine ? ». L’enseignant reprend à travers
l’ours « the kitchen? » et montre la pièce du doigt. Puis, il
invite l’enfant à venir vérifier au tableau. Celui-ci trouve la
cachette et montre un objet trouvé. L’enseignant reprend :
« The pillow is in the kitchen. ». Maintenant, Ghost invite les
enfants à trouver son deuxième jouet. Procéder comme
précédemment. Nommer de nouveau le lexique et illustrer
avec des flashcards.
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Cache-cache : Demander aux élèves de fermer les yeux. Cacher
les jouets dans les différents lieux. Les élèves ouvrent les yeux
et doivent poser des questions pour retrouver les objets. Celui
qui trouve remplace le maître.
Listen and draw : Leur demander de dessiner une cuisine.
Ex : Draw a kitchen. Draw a kitchen with a table, four chairs, a
knife…
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Perroquet intelligent : Prononcer tous les mots de lexique une
première fois. Puis montrer une flashcard et annoncer le mot.
Si le maître dit vrai les élèves répètent. Dans le cas contraire,
ils se taisent.
Progressivement montrer un objet dans un lieu et annoncer
une phrase. Si elle est juste les élèves répètent sinon, ils se
taisent. Ex : The hammer is in the kitchen.
Demander aux élèves de lever la carte symbole du son
entendu. Compléter la grille en fonction du son entendu.
Leur faire répéter les deux mots symboles : doll et ball.
Mots proposés : comme doll : box, dog, crocodile, got, hot, not,
on, stop
Comme ball : four, door, board, small, story, your, tall, horse .
En groupe classe, faire répéter les phrases avec différentes
voix, commencer par celle de l’escargot, puis du robot, de la
poupée puis de l’ours fatigué. Montrer les deux flashcards :
l’objet et le lieu tout en prononçant les phrases pour aider à la
structuration.
Puis reprendre par groupes de 4 ou 5 enfants.
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Demander aux élèves d’aller placer leur objet dans un pièce.
Exemple : “The lamp is in the garden.”
Show me : Distribuer les petites cartes avec les images. A
l’écoute du mot, les élèves montrent l’image correspondante.
Progressivement, annoncer un jouet et un lieu. Ex : The ball is
in the garden. Pour valider leur choix, placer l’objet au bon
endroit dans la grande maison.
Bingo : Demander aux élèves de placer les trois jouets dans les
trois lieux. Puis, annoncer l’emplacement de chacun des objets.
L’élève qui a placé les jouets dans les lieux nommés a gagné.
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Rebrassage : rappel de la structure "…is in… with"
Bingo : L’enseignant demande aux élèves de fermer les yeux
et cache 1 objet et 1 personnage dans chaque pièce de la
grande maison.
Puis, il demande aux enfants de prendre leur maison et de
placer 1 objet et 1 personnage dans chaque pièce.
L’enseignant annonce en anglais où se situent les couples
objet-personnage. Les enfants vérifient dans leur maison.
Celui ou ceux qui ont un placement identique disent Bingo.
Puis, un enfant vient au tableau valider les réponses (en
tournant les caches) pendant qu’un deuxième décrit
l’emplacement des éléments.
Recommencer l’activité en demandant à un élève de
remplacer le maître.
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Rappel des structures et formulations.
Jouer au cluedo.
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Expliquer que les enfants vont travailler en binôme. Le
premier cachera ses objets dans sa maison et expliquera au
deuxième (en anglais) où sont situés les trois éléments. Celui-
ci devra comprendre et placer à son tour ses trois objets. Puis,
il faudra valider en comparant. Après quoi, il faudra inverser
les rôles.
Avant de commencer l’activité, faire répéter les structures aux
élèves. Passer dans les rangs pour aider à la prononciation.
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Rebrassage : rappel de la structure "…is in…"
Bingo : L’enseignant demande aux élèves de fermer les yeux
et cache 1 objet et 1 personnage dans la grande maison affiche.
Puis, il demande aux enfants de prendre leur maison et de
placer 1 objet et 1 personnage où ils le désirent.
L’enseignant annonce en anglais où se situent l’objet et le
personnage. Les enfants les placent dans leur maison. Celui ou
ceux qui ont les bonnes réponses disent Bingo.
Puis, un enfant vient au tableau valider les réponses (en
tournant les caches) pendant qu’un deuxième décrit
l’emplacement des éléments.
Recommencer l’activité en demandant à un élève de
remplacer le maître.
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