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- 1 plateau de jeu

3%? &’% @%ﬁg Etre le premier a atteindre la case

« arrivée » en répondant correctement aux questions posées.

- 1 jeu de cartes « Antiquité »
- des pions
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- Le joueur qui fait le plus grand nombre au dé commence.

- Il lance le dé et avance du nombre de cases indiqué.

- S’il tombe sur une case , il tire une carte.
- Le joueur lit la question et répond. Si sa réponse est juste, il
laisse la main au joueur suivant. Si sa réponse est fausse, il

recule de 2 cases.
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