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Jeu d'éeribure des minuscules

Régles du jeu :

De 2 & § joueurs

Matériel : pions de couleur, dé de 1 & 6, feuilles avec les Lignes, ardoise Weleda et feutre effagable.

Chacun choisit un pion de couleur et le pose sur la case départ. Lenfant le plus jeune lance le dé et
avance du nombre de cases correspondant. Puis, il relance le dé et fait L'action qui correspond au
numéro indiqué :

: éerire la lettre ou le mok
: éerire la lettre ou le mok
: éerire la lettre ou le mok
: éerire la lettre ou le mok
: éerire la lettre ou le mok
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: éerire la lettre ou le mot
Puls, c’est au joueur suivanl, et ainsi de suite,

Le but du jeu est d’écrire un maximum afin d'entrafner la fluidité du geste et réviser le tracé des
letbtres minuscules,
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