
 

 
Matériel : 

1 pion par joueur 

1 dé de 6 faces (chaque face est marquée d’une personne de conjugaison : je, tu, il, nous, vous, ils) 

1 sablier 30 secondes 

1 ardoise par joueur 

le plateau de jeu 

des cartes avec les verbes 

 

But du jeu : 

être le premier à atteindre le trésor. 

 

Déroulement : 

1. Le joueur le plus jeune commence. 

2. Chaque joueur à son tour fait ceci : 

a. Il lance le dé. 

b. Il pioche une carte. 

c. Il conjugue le verbe indiqué par la carte à la personne indiquée par le dé et au temps indiqué par la 

case où se trouve le pion. 

d. Si la réponse est juste, son pion avance d’une case ; si la réponse est fausse, son pion recule d’une 

case. 

e. Il passe la main au joueur suivant. 
 

 


