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Clara enfile son masque. Elle
salue son adversaire et se met en
garde. Elle attaque dans la ligne,
réussit une parade sur un coup
droit. Le coup de fleuret fait
mouche : elle touche son
adversaire au plastron et
remporte la victoire.
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la réponse



Ma pratique aurait plus
de 3 000 ans.
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Deux adversaires
s’affrontent avec une
arme.
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Pour marquer un point,
il faut toucher son
rival.
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Selon mes disciplines,
on utilise un fleuret,
une épée ou un sabre.
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Mes tireurs portent un
masque avec une grille
métallique.
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la réponse



https://www.paris2024.org/fr/sport/escrime/
https://www.paris2024.org/fr/sport/escrime-fauteuil/


L’escrime

L’escrime fauteuil

L’escrime pour les enfants

Les lieux des épreuves

Les équipes de France

Le Cartable des Loulous

Copie C2

Copie C3

https://www.paris2024.org/fr/sport/escrime/
https://www.paris2024.org/fr/sport/escrime-fauteuil/


le sommaire

http://lecartabledesloulous.eklablog.com/paris-2024-l-escrime-a215343559


Les épreuves : 

le sommaire

Les épreuves d’escrime et
d’escrime fauteuil se dérouleront
au Grand Palais.

https://www.paris2024.org/fr/site/grand-palais/


le sommaire

Les équipes de France 

https://www.ffescrime.fr/


Pour tout revoir à la maison :

le sommaire

http://lecartabledesloulous.eklablog.com/paris-2024-l-escrime-a215343559


En escrime, deux concurrents se font  
face, une arme à la main. Ils doivent 

le sommaire

qui a le plus à la fin du temps réglementaire

d’armes : le sabre, l’épée et le fleuret.
L’escrimeur qui atteint quinze points, ou 

une zone donnée. Il existe trois types 

C2

toucher leur adversaire de leur arme sur

remporte le combat.



le sommaire

L’escrime est un sport olympique depuis
1896. Les femmes se sont affrontées la 
la première fois à Paris en 1924.

C3En escrime, deux concurrents se font  
face, une arme à la main. Ils doivent 

qui a le plus à la fin du temps réglementaire

d’armes : le sabre, l’épée et le fleuret.
L’escrimeur qui atteint quinze points, ou 

une zone donnée. Il existe trois types 
toucher leur adversaire de leur arme sur

remporte le combat.


