
Séquence : Les jeux collectifs sans ballon 
Niveaux concernés : CE1/CE2 

Compétence 3 : Coopérer et s’opposer collectivement 

Objectifs du module d’apprentissage : 

 identifier des rôles 
 assumer plusieurs rôles 
 élaborer une stratégie à plusieurs 

Situation de référence : Poules, renards, vipères 

Nombres de séances : 12 réparties sur 4 semaines 

 

Séance 1 Séance 2 et 3 Séance 4 Séance 5 et 6 Séance 7 Séance 8 et 9 Séance 10 Séance 11 Séance 12 
 

Echauffement : : 
Course à pied 

 
Situation 1 : 

Situation de réf. : 
Poules, renards, 

vipères 
 

Situation 2 : 
Les sorciers 

Echauffement : : 
Course à pied 

 
Situation 1 : 
Les sorciers 

 
Situation 2 : 
La baguette 

Echauffement : 
Les sorciers 

 
Situation 1 : 

La baguette 
 

Situation 2 : 
La rivière aux 

crocodiles 

Echauffement : 
La rivière aux 

crocodiles 
 

Situation 1 : 
L’épervier 

 
Situation 2 : 
Le drapeau 

Echauffement : 
L’épervier 

 
Situation 1 : 
Le drapeau 

 
Situation 2 : 

Situation de réf. : 
Poules, renards, 

vipères 

Echauffement : 
Les sorciers 
La baguette 

 
Situation 1 : 
Le drapeau 

 
Situation 2 : 

Le béret 

Echauffement : 
Le béret 

 
Situation 1 : 
Le double 
drapeau 

 
Situation 2 : 

Situation de réf. : 
Poules, renards, 

vipères 

Echauffement : 
Le double 
drapeau 

 
Situation 1 : 
Le drapeau 

 
Situation 2 : 

Situation de réf. : 
Poules, renards, 

vipères 

Echauffement : 
Course à pied 

 
Les sorciers 
L’épervier 

Le drapeau 

 
Poules, renards, 

vipères 
 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 


