PERIODE 2 (novembre- décembre 2013)

GS

CE1

GRAPHISME |/ ECRITURE Copier
Tracer les graphismes isolés - Copier une phrase en capitales d'imprimerie entre
- Tracer des cercles concentriques. 2 lignes.

- Tracer des lignes sinueuses (vagues).
- Tracer des flocons (traits rayonnants).

- Reconstituer des mots en script a partir d'un
modele en capitales.

Littérature :
- La poupée de cire (Manuel Mona)
- Splat adore jardiner (tapuscrit)
- King (Manuel Mona)
- Les bétises de Noél (Manuel Mona)

DECOUVRIR L’ECRIT

Dictée a I'adulte

- Concevoir et rédiger une lettre.

Ecrire seul

- Ecrire seul un mot de 2 a 4 sons.

Discriminer les lettres dans les 3 écritures.

- Reconnaitre et reconstituer son prénom en script.
- Reconstituer I'alphabet en script.

Associer les lettres dans les trois écritures.

- Associer les lettres de I'alphabet en script et en
capitales.

- Reconstituer des mots en script a partir d'un
modele en capitales.

- Reconstituer un message en script a partir d'un
modéle en capitales.

Poésies
- Les sorciéres : « Charlotte » (Myriam Picard)
- Noél : « Je serai Pére-Noél » (Corinne Albaut)

PHONOLOGIE

Découvrir les syllabes.

1. Scander les syllabes d'un mot (la marelle colimagon)

2. Dénombrer les syllabes d'un mot (le loto a dé)

3. Comparer le nombre de syllabes de différents mots (la bataille des animaux)

4. Dénombrer et coder les syllabes d'un mot (codons les syllabes ! ; codons un mot ! ; combien de syllabes
2

)

Etudier les syllabes au sein d'un mot.

1. Identifier des phrases, des mots et des syllabes identiques (pareil ou pas pareil ?)

2. Identifier la syllabe d'attaque d'un mot (familles de syllabes d'attaque ; retrouve ta syllabe d'attaque ! ;
le jeu du supermarché ; ca commence pareil !)

3. Identifier la syllabe finale d'un mot (comptine, tine, tine ; chacun sa famille !)

4. Identifier la syllabe d'attaque et la syllabe finale d'un mot (trois p'tits chats)

Francais

G3: La phrase négative
G4 : Le sujet du verbe
G5:Lenom

(3 : Conjuguer les verbes étre et avoir au présent.

V2 : Le dictionnaire
V3 : Lire un article de dictionnaire

Orthographe / Phonologie
07 : Etude du phonéme [ch]
08 : Etude du phonéme [f]
09 : Etude du phonéme [v]
010: Etude du phonéme[an]
O11: Etude du phonéme[o]
012 : Etude du phonéme [s]
013 : Etude du phonéme [z]
(dictées 6 a 12)

CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER SA PENSEE

Les nombres

- Résoudre des problémes de quantité (ajouter - retirer)

- Dénombrer une quantité jusque 10 (les nombres de 5 a 10, memory ; le jeu des jouets)
- Réciter la comptine numérique par ordre croissant

Formes, grandeurs et suites organisées

- Comparer des tailles (grandeurs et toise ; les bandelettes ; les crayons)

Mathématiques (MHM CE1)

- Module 5 (comprendre le systéme de numération ; les additions a trous, le tracé de cercle)
- Module 6 (la construction des nombres ; résoudre un probléme ; la technique opératoire de

P’addition)

- Module 7 (construire les nombres > 100 ; les calculs additifs ; comprendre les grandeurs)
- Module 8 (comprendre le systeme décimal ; le calcul mental)
- Module 9 (la connaissance des nombres ; le calcul mental, évaluer)

Questionner le monde

- Puzzles

- Le calendrier

- Les 5 sens (la vue)

- Les dents

- Observation du bulbe d’Amaryllis en classe

Questionner le monde / Education Morale et Civique

EMC : Les symboles de la République
QLM : Les animaux : ovipare / vivipare
QLM : Les animaux : Les régimes alimentaires

QLM : Le temps : se repérer dans I’année (mois, saisons)

LocaZil


http://locazil.eklablog.com/

