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0% LY /4 % : Placer les pions sur la case départ. Chaque joueur, a son tour,
g ; v ] : lance le dé. Il peut rester sur la case sur laquelle il arrive s'il
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sait dire le nom de l'objet, sinon, il reste sur sa case d'origine.
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Retourne au
départ !

Passe un
tour

directement
a la case 20!




étoile

boules

cheminée

. b=+
bonhomme de
neige

Guirlande
lumineuse

cadeaux

carte de
voaux

papillotes

calendrier

de l'avent




