Bienvenue dans ce zoo un peu
particulier...

2 familles se sont perdues!
Aidez-les a retrouver la sortie
du zoo!

Bonne chancel
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La visite au zoo.

24 cartes (12 noms + 12 verbes) + 2
pions.
2 joueurs.

Regle :

Un joueur va sauver la famille des noms
et l'autre joueur celle des verbes.
Mélanger les cartes et posez-les a
I'envers sur la table.

Chacun son tour, tirer une carte. Si elle
lui « appartient » (un nom pour le joueur
de la famille des noms par exemple), il
avance d'une case, sinon il reste sur
place.

Le vainqueur est le premier arrivé d la
sortie du zoo!
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J’aime Il prend Tu dors
Nous lisons Vous courez Je chante
Tu écris Elle dessine Il marche

Nous sautons

Vous parlez

Elles dansent

le lion des pions I’avion
un camion une fleur une assiette
un baton une mer un soulier
une craie  un taille-crayon|  un feutre




