
Ernest et Célestine 

Se repérer dans le temps 

 

La chronologie 

Repérer les étapes de l’histoire 

Remettre dans l’ordre 

Lecture , découverte de l’écrit 

 

mise en réseau des albums de Ga-

brielle Vincent 

 

Manipulation des lettres du titre, seg-

mentation, discrimination visuelle 

 

Retrouver titre et couverture 

 

Caractériser les personnages 

Agir et S’exprimer avec son corps 
 
Un jeu d’opposition souris et ours à 
créer 

Poésie , chanson 

 

Souris grise souriceau 
Phrase simple (sujet v com-

plément) 

Vocabulaire / Syntaxe 

 

Les humeurs, les sentiments 
Adjectifs pour caractériser un person-
nage 
 
Parce que….. 

Langage 
 

Savoir nommer les personnages 

Savoir commenter une image 

Savoir raconter un moment avec 

des détails 

Domaine des nombres et quantités  : 

 

Jeu des dents : ajouter soustraire une combinaison 

de deux dés 

 

Jeu des échelles : stratégie :obtenir le bon nombre 

pour monter plus vite 

Moment philo 
 

Les bêtises, la justice : quelle 

gravité, quelle conséquence, 

réparer , avouer, juger, punir 

 

********************** 

 
Le chagrin : 
 
Qu’est-ce qui fait de la peine ? 
Comment je suis quand j’ai de 
la peine ? 
Qu’est-ce que je fais ? 

Découverte du monde, domaine du 

vivant : 

 

Les dents, l’hygiène, la crois-

sance 

 


