Programmation Mathématiques CE1

Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5
Révisions : les nombres jusque L Décomposer les nombres
. Comprendre |la numération | . .
29, jusque 59. jusque 199. Repérer et placer sur une

Réviser les nombres jusque

de positions : les échanges

Comparer, ranger, encadrer

Lire et écrire les nombres

droite graduée les nombres

69. (1) et (2) ”,)'. . L. et intercaler les nombres | 239V 9 ks jusqu'a 599.
. . Révisions numeériques. . Décomposer les nombres ) .
Lire et écrire les nombres | . 2 ¢ jusque 199. . 09 Itérer une suite de 1 en 1, de
Nombres | jusque 79, 89, 99 !_|re S SEE S Mernares Repérer et placer sur une ILEae er. 10 en 10, de 100 en 100
2 T jusque 199 (1) et (2). . , Comparer, ranger, encadrer SR .. :
Décomposer les nombres D& b lecti droite graduée les nombres +int | | b Révisions numériques.
jusqu'a 99 enhombrerune cofection. jusque 199 et infercaler les nomores | ;o rasous des problémes
JCom oref ranger, encadrer COmMPIENEl® (@ MUMEeNEn Itérer une éui’re de 1 enl, de JIEE @557, Les nombres jusqu'a 1006
by ’ ger de positions : les échanges ’ e 1Us9 )
et intercaler les nombres 2) 10 en 10. Utiliser les maths pour QLM.
jusque 99. ) Révisions numériques
ﬁ]%rgﬁiroe:dre e’rIe Sdegs O:S ACRITONNET 2 MEMeres seims Diviser pour partager ou
soustraction (1) et (2) retenue en colonne. Soustraire deux nombres sans I P P 9
Caleul Additionner  deux ﬁombres Additionner des nombres | retenue. Comprendre le sens de la Jge ré?ou's des problémes
aicuils en ligne (1) et (2) avec retenue en colonne. Soustraire deux nombres | multiplication (1) et (2). Mulfiolier deuxpnombres ’
Sous?roire deux ﬁombres en felons de calelk EMEE BEMUE: U’rilisepi les maths pour QLM
ligne Je résous des problemes. P ’
Lire les heures et les demi-
Mesurer des segments avec NSUTES,
Grandeurs 2 9 . . Connaitre les relations entre Connditre les relations entre
laregle. Connditre les relations entre " . .
et . . , m, dm, cm. Connaitre le lifre (L) jour et heure heure et
Connditre le gramme et le | euro et centimes d'euro. _ .
: Connaitre le km. minute.
mesures kilogramme. o
Lire I'heure.
Utiliser les maths pour QLM.
Percevoir l'axe de symétrie
Percevoir et reconnaitre clune iguie,
Utiliser le compas pour tracer | ,, . . . . Reconnaitre, nommer ef
Espace et ‘. . un cercle Ioﬁgpemen’r e’rlongle,droﬂ. Reprpduwe S sy U décrire des solides : pavé
L, P Décrire un déplacement. PN . Décrire un carré, un | carré, un rectangle, un : L
éomeétrie Conndaitre le vocabulaire . . droit, cube, pyramide.
g . s rectangle, un friangle | friangle rectangle. 2 .
géométrique. Se repérer dans l'espace du
rectangle. :
quartier.
Utiliser les maths pour QLM
Ajouter ou enlever 1 ou 2 | Ajouter ou enlever 10 ApuiEr oU enver e
J J Ajouter ou enlever 1 ou 2 | dizaines (nombres < 100). Ajouter 100 ou des centaines
(nombres < 100). (hombres < 100). (nombres > 100) Ajouter ou enlever des | (nombres> 100)
Calcul Utiliser les compléments & la | Utiliser les compléments a la . ) Jou . ) ’
dizaine pour caleuler | dizaine pour caleuler /(Ajou’rgr OL]JOO) enlever 10 d{zo|pesl(ggmbr§s > 1OOT).. De’feémmer un ordre de
mental . : nombres > . Ajouter ou des centaines | grandeur.
rapidement {nombres < 100). - MEEIEEEEIINEENETE IS S Ajouter ou enlever 9 ou 11 | (nombres > 100)/ Mémoriser la table de

Connaitre les doubles et les
moitiés d'usage courant.

Ajouter ou enlever 9 ou 11
(nombres < 100).

(nombres > 100).

Connaitre les doubles et les
moitiés d'usage courant.

multiplication par 2 et par 5.
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