Séquence / thème :    Dominique Valentin   GS                      Fiche de préparation d’atelier jeux de mathématiques
Date(s) : …………………période 2 
	Domaine : Découvrir le monde – Approche des quantités et des nombres : désignation des nombres  

	Titre : livres à compter p 76 
	Niveau : GS 

	
	
	Effectif : 

	
	
	Durée : 25mn 


	Objectif général (amener l’élève à…) :

- Observer les quantités qui augmentent ou diminuent d’un élément à chaque fois 
 - Anticiper sur la quantité suivante / précédente
	Compétences  langagières visées :

- S’exprimer en situation de jeu 
- utiliser le lexique numérique
	Compétences fin maternelle  (Etre capable de…) : 

-  Mémoriser la suite des nombres au moins jusqu'à 30

- Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus

- Associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée
	- Compétences Socle commun (palier 1)  (Etre capable de…) : 
- Résoudre des problèmes de dénombrement

- Observer et décrire pour mener des investigations 


	Déroulement 

	Durée 
	supports / Matériel
	Séances/ Phases / Tâches de l’enseignant / Consignes
	Tâches de l’élève / Compétences (performances attendues)
	Tâches de l’Asem
	Dispositif 

	10mn
	Qq ex de livres à compter
	- Repérage des attitudes des élèves 

- verbaliser et montrer les actions par un exemple 

- à chaque partie l’enseignant verbalise les différents buts à atteindre
En regroupement : travail préalable sur les albums à compter avec anticipation des pages suivantes et précédentes 

L’enseignant fait montrer une page au hasard du livre et les élèves doivent dire ce qui vient après …. Puis ce qui vient avant 
	
	
	Regroupement 

	25mn  
	 des catalogues, bandes numérique, constellations de dé et de doigt, feuilles 
	Atelier : Fabrication d’un livre à compter
Objectif : organiser des collections dans l’ordre, entrainer sa capacité à la reconnaissance des nombres et leur divers écritures et représentations 
Consigne :

Vous allez créer votre livre à compter, vous devez faire tous les nombres dans l’ordre de 1 à 10

Pour cela vous allez découper des objets dans les catalogues ou magasines si vous découpez 5 robes vous coller 5 robes, coller le chiffre 5, la constellation 5 et les 5 doigts de la main 
- on fabrique les pages du livre dans le désordre au gré de ses envies

- puis on classe ses pages dans l’ordre pour former son livre
	- respecter les règles en étant attentif et concentré 

- résoudre seul un problème 

- dénombrer des collections à l’aide de la comptine numérique 

- être  engagé dans une résolution de problème lié au dénombrement

- se référer à sa bande numérique personnelle ou celle de la classe 


	
	 Atelier dirigé (2 à 4 élèves)  


	Evaluation(s) : faire de simples jeux de reconnaissance des nombres en regroupement avec la bande numérique
	Remédiations(s) : 

	Prolongement(s) : 
	Bilan : 



