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L'Aventure du Vendée Globe

Achille, Inna, Maéve, Siméon, Naél et Timéo sont des amis inséparables.
Un jour, ils décident de participer a la grande course du Vendée Globe, une
course autour du monde a la voile. Ensemble, ils préparent leur magnifique
voilier, qu’ils appellent "L’Aventure des Vagues".

Chaque enfant a une tdche importante. Achille, le plus courageux, vérifie
les voiles pour s'assurer qu'elles sont solides. Inna, toujours pleine de
bonnes idées, installe la boussole pour qu'ils ne se perdent pas. Maéve,
rapide comme le vent, s'occupe des cordages et des nceuds. Simeéon, le
bricoleur, répare le gouvernail qui a un petit probleme. Naél, avec son ceil
de lynx, surveille les provisions. Quant & Timéo, il vérifie la météo pour
éviter les tempétes.

Le jour du départ arrive enfin. Le voilier glisse doucement sur I’eau, et les
enfants se lancent dans I’aventure avec enthousiasme. Les vagues sont
hautes, mais rien ne les effraie. Chacun a confiance en ’autre. En pleine
mer, ils rencontrent des dauphins qui sautent joyeusement autour du
bateau. C’est un moment magique.

Mais une nuit, une tempéte se leve. Le vent souffle si fort que le bateau
tangue de tous cétés. Heureusement, grdce au travail d'équipe, Achille et
Maéve hissent les voiles rapidement, pendant qu'lnna guide le bateau avec
la boussole. Siméon répare une voile déchirée en un éclair, Naél rassure
tout le monde, et Timéo trouve une route plus calme gréce a ses
prévisions météo.

Apres plusieurs semaines d’aventure, "L’Aventure des Vagues" franchit
enfin la ligne d’arrivée. lIs n'ont pas gagné la course, mais ils sont les plus
heureux du monde d'avoir traversé les océans ensemble, comme de vrais
marins. lIS se prouvent que I'amitié et I’entraide peuvent les mener
jusqu’au bout du monde !
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L'Aventure du UVendée Globe

1.Relie chaque enfant a la tdche gu’il fait sur le bateau.

Achille o °
Inna ® )
Maéve °® [
Siméon e °
Timéo o °
Naél o °

2. Vrai ou faux.

s'occupe des cordages.

vérifie la météo.

répare le gouvernail.

surveille les provisions.

installe la boussole.

vérifie les voiles.

Les enfants appellent leur bateau "L’Aventure des Vagues".

Siméon installe la boussole sur le bateau.

lIs rencontrent des dauphins pendant leur aventure.

Le bateau s’arréte a cause d’une grosse vague.

Timéo regarde la météo pour éviter les tempétes.

3. Imagine un nom différent pour le bateau des enfants.
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4. Réponds aux devinettes.

1.Je suis un objet qui aide  ne pas se perdre en mer. Qui suis-je ?

3. Je suis un phénomene qui fait souffler le vent tres fort et secoue le bateau. Qui

suis-je ?

4. Je suis la grande course autour du monde a la voile a laquelle participent les

enfants. Qui suis-je ?

5.Remets ces événements dans I’ordre de I’histoire.

Les enfants rencontrent des dauphins. ...
Une tempéte arrive et fait tanguer le bateau. ...
Les enfants préparent le bateau pour la course. ...

Les enfants franchissent la ligne d’arrivee. ...

6. Souligne la bonne réponse.

Pourquoi les enfants travaillent-ils en équipe ?
a) Parce qu'ils aiment étre ensemble.
b) Parce qu’ils ne savent pas comment faire.

c) Parce que c'est plus facile pour préparer le bateau.

Comment s’appelle la course a laquelle ils participent ?
a) Le Tour du Monde des Voiliers
b) Le Vendée Globe

c) La Grande Aventure en Mer
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