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- I mprimer les 9 énigmes a cacher et | @ffiche (pages 2 a 9)
- un cadenas a 3 chiffre s (code 836) qui enferme un trésor (chocolats)

Le déroulement :

Le but de I'escape game sera donc de trouver ce code a trois  chiffres. Ceci est donc le point de
départ de vos énigmes. Comment faire pour arriver a ce nombre composé de 3 chiffres ?

Les enfants doivent trouver les 9 (=n® u ¥ mots correspondants aux 9 énigmes.

Ensuite | es joueurs doivent rayer les 9 mots trouvés sur l'affiche pour n'en laisser que 3 (cacher,
chocolat et nid) . Ce sont ces 3 mots restants qui vont donner le code.

Le code s'obtient en comptant le nombre de lettres présentes dans chacun des 3 mots restants. Le
« feu tricolore  » indique |@rdre des chiffres sur le cadenas.

Les énigmes :
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Les énigmes peuvent étre numérotées et indiqu ées sur un plan.
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Horizontal :
3. Petit animal venant de sortir de son oeuf. Petit de la

poule.

4. Empécher d'étre vu.

5. Mammifére pondant des oeufs, femelle du coq.

6. Gros instrument en métal qui sonne et que I'on retrouve
dans les églises.

Vertical :
1. Animal aux grandes oreilles et mangeant des carottes.
2. Pondu par la poule.
3. Réceptacle de vannerie servant a contenir, a transporter
des marchandises.
4. Aliment de couleur marron, plus ou moins sucré fait a
partir de cacao.
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A découper etacher dans la cave
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Alphabet Braille a&scotcher sous une table
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A cacher loin dethlphabet Braille
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