Annexe IV. Programme d’acquisitions.
cM1

Nota bene : Le langage oral et I’éducation morale et civique étant transdisciplinaires, les acquisitions
apparaissent en filigrane dans tous les domaines. Ces acquisitions, fondements de I’école, ne sauraient se

contenter d’une progression linéaire standardisée a horaires dédiés.

e Education physique et sportive

e Ecriture-lecture :







e Compter-Calculer




e Questionner le monde

- les trois états de I'eau, le cycle de I'eau

- les trois états de la matiere

- I'air, ses propriétés

- observer, utiliser, concevoir : une balance, un montage électrique

- utiliser un ordinateur

- les matériaux du quotidien, leur usage, leurs transformations : la bougie ; le charbon de
bois ; I'argile ; la craie ; le fer ; le papier ; le cuir ; le tissu ; le sable ; le platre ; le pétrole

- les aliments, leur usage, leurs transformations, leur réle dans I'alimentation : I’huile de
cuisine ; le sel ; le sucre ; le blé ; la pomme de terre ; la viande

- les plantes : diverses parties d’une plante ; la plante respire et se nourrit ; la plante se
reproduit ; quelques plantes courantes

- animaux du milieu proche : le chien ; le chat ; le cheval ; la souris ; la vache ; le lapin ; les
mammiferes ; la poule ; le pigeon ; les oiseaux ; I'escargot ; la tortue ; le Iézard ; la grenouille ;
le poisson rouge ; I’écrevisse ; la moule ; le hanneton ; le papillon

- le corps humain : les parties du corps, la peau ; les os, le squelette ; la respiration ; le
systeme digestif ; la circulation, réle du cceur, réle du sang ; le cerveau, le systéme nerveux ;

la vue et I'ouie




Histoire :




- dessin libre, dessin d’observation : utiliser différents outils (crayons, stylos feutres, fusain,
encres, gouache, pinceaux) sur différentes surfaces (feuilles de dimensions et formes variées,
utilisées sur différents supports, tables, chevalets, sols...) ; occuper I'espace de la feuille ;
affiner son geste pour reproduire précisément la réalité ou I'imaginaire ; créer volontairement
des effets, chercher a améliorer son travail en ajoutant des détails, en coloriant la scéne, en
donnant une unité a son ceuvre ; observer les différents plans d’un dessin, suggérer I'idée de
profondeur, la perspective

- modelage, assemblage de volumes : représenter en volume personnages, animaux, objets
réels ou imaginaires ; utiliser les contraintes des matériaux utilisés pour créer des effets ;
manipuler des outils pour ajuster la forme des éléments ou pour les fixer entre eux

- exercer son agilité manuelle et sa créativité en utilisant des techniques et des matériaux
variés (tissus, fils, papiers et cartons découpés, bois, matériaux de récupération, ...)

- observer des ceuvres plastiques, les décrire et s’en inspirer pour créer a son tour

- Caractéristiques d’un son : la hauteur, la durée, le timbre, I'intensité ; codage et décodage
de hauteurs, de durées : lire et écrire une partition ; gamme majeure, les intervalles

- Travail sur les contrastes : fort/doux ; crescendo/decrescendo ; vite/lentement ; de plus
en plus ... ; aigu/grave ; associer deux contrastes : fort/doux et vite/lent, ...

- Jeux respiratoires ; travail sur les résonateurs ; jeux d’articulation

- Travail mélodique : apprendre un chant par audition; chanter en chceur en variant
I'intensité, la hauteur, la vitesse ; travailler I'interprétation ; chanter seul ou en petit groupe ;
chanter en canon ; chanter a plusieurs voix ; utiliser des instruments mélodiques (carillons,
métallophones, xylophones, fltes a bec, ...) pour accompagner un chant

- Travail rythmique : pulsation, rythmes frappés, accompagnement de chants ; codage et
décodage de partitions ; canons rythmiques

- Ecoute polyphonique : & I'aide de I'instrumentarium de I'école ; en écoute d’ceuvres
musicales destinées a étre dansées ou simplement appréciées

- Improvisation : création de paroles par rapport a une mélodie connue ; création de

mélodie pour une comptine ou un poeme.



e Langue étrangere :




