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2 joueurs

2 pions

é
3 paquets de 9 cartes

Matériel : 1 plateau //
NN

But : Etre le premier a avoir 10 cartes.

Déroulement :

Les 2 pions sont placés sur la case départ.

Les trois paquets de cartes sont retournés.

A tour de role, les joueurs lancent le dé et avancent du nombre
indiqué sur la face.

Son adversaire tire une carte de la couleur indiquée par la case et pose
la question.

Si le joueur répond correctement, il garde la carte. S’ il se trompe la
carte est remise sous la pile.
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Si le joueur tombe sur <2%, il rejoue.
Le premier joueur a avoir gagné 10 cartes gagne la partie.
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