Savoirs :

«  Scander les syllabes d'un mot.

-  Compter le nombre de syllabes d'un mot.
«  Coder le nombre de syllabes d'un mot.

Savoir -faires :
.  Etre attentif.
- Mémoriser ou sont placées les cartes reposées par les camarades dont il a besoin.

But du jeu:
. Etre le premier a avoir complété une grille de loto.

Matériel :
« Une grille de loto par enfant.
. Des cartes avec des images représentant des mots de 1, 2, 3, 4 syllabes.

Déroulement :

Les cartes sont posées faces cachées sur la table.

Le premier joueur tire une carte et la place sur sa grille sur la bonne ligne.

Chaque joueur joue ainsi a tour de role.

Si le joueur n'a plus de place pour la carte qu'il a piochée, il la repose face cachée sur la table et
passe son tour.
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