---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Compétence : numération : évaluer une quantité
Consigne : Colorie en bleu la ou il y a beaucoup de personnes et en rouge,
la ou il Ny en a pas beaucoup.

Compétence = numération - discriminer des quantités (dé et main)
Consigne : Dis combien ¢a fait.

<
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

oui

Aucune réponse

Compte un par un (en pointant ou non)
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Erreur reconnaissance

oui

Aucune réponse

Compte un par un (en
pointant ou non)

Erreur reconnaissance
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Compétence : NuMération : dénombrer une petite quantité, usage cardind
Consigne : Colorie le gateau qui a 3 bougies.

3 9
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

DTITR¥ > -

Compétence : Numération : lecture nombres
Consigne : lis les nombres suivants.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

10 - 13 -11 - 16 - 19 - 12 - 17

21 - 25 - 29 - 20 - 23 - 27 - 30
N

/
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Compétence = numération : connaissance fle nuMérique
Consigne : Montre-moi jusqu’a combien tu sais compter.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Compétence numération - connaissance Lle NuMérique
Consigne : Compte a partir de 4.

"% oui - non

o
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Compétence = Numération : connaissance +lle numérique
Consigne : Compte a l'envers a partir de 5.

o
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
jo

. Compétence : numération : maitrise de 13 Fle nuMerique, avoir comPriS que tout
: nombre sobtient en ajputant 1 au nombre précédent.

: Consigne : Je dis un nombre et tu me donnes le suivant, celui qui vient

: juste apres. (faire un exemple avec 4)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

3

Nbs proposés Réponses éleve Nbs proposés Réponses éleve
2 4
5 7
1 10
3 6

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

- Compétence = numération : maitrise de la flle numérique
Consigne : Je dis un nombre et tu me donnes le precedent, celui qui vient
juste avant. (faire un exemple avec 4)

Nbs proposés Réponses éleve Nbs proposés Réponses éleve
2 4
5 7
1 10
3 6 /




Compétence - dénombrement - uitiliser le nombre pour réaliser une collection
€ autant que »
Consigne : Colle autant de gommettes qu'il y a de bonbons.

\
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Compétence « dénombrement - utiliser le nombre pour réaliser une collection
£ MOINs que »
Consigne : Colle moins de gommettes qu’il y a de bonbons.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Compétence = dénombrement - uitifiser le nombre pour réaliser une collection
& P|u5 que »
Consigne : Colle plus de gommettes qu’'il y a de bonbons.

4
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------




Si I’éleve n’y arrive pas, reprendre cette évaluation avec
des objets réels, manipulables devant lui.



WS  Evaluationa dxa.qneahqm-

installer un autre a d|stance non visible de fagon a obliger l’éleve a les
compter pour les comparer. (principe du jeu du garage avec les voitures a
aller chercher) Les lui faire comparer. L’ eleve peut revenir compter ou

. noter le dénombrement de son pot.

-
. 3

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll




WS Svaluatisna quneahqum-

Compétence = Numération : constituer une quantité | inférieure 3 10.
Consigne : Dessine le nombre de billes demandé dans chaque sac.




WS Svaluatisna quneahqum-

Compétence = numération : dénombrer une quantité inférieure 3 10.
Consigne : Donne le nombre de billes dans chaque sac.

Eléve synchronise récitation mots nombre et pointage objets. Si travail sur fiche problématique, recommencer avec objets manipulables sur la table.
Eleve oublie des mots nombre ds la récitation.

Eleve oublie de pointer des objets.
Eleves pointe plusieurs fois les mémes objets.




WS Svaluatiena dxa.qneahqm-

Compétence = numération : savoir écrire les nombres inf 3 a.
Consigne : Ecris les nombres que je vais dire.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
* 3

" Competence « dénombrement - avoir compris que lorganisation spatiale ne change
: pas le nombre dobiets

3 Eonsigne : Pour 'enseignant : préparer des petits objets, les aligner et les
: faire compter a l’éleve. Espacer les objets. Lui demander s’il y en a plus

: qu'avant . Remarque réponse /procédure eleve :

.
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

t Compétence : dénombrement : ayoir compris que la nature des éléments ne
i change pas le nombre Jo@e’gs (ﬁch,e suivante exercice)
: Remarque reponse /procedure eleve :

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------




--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
*

Compétence : dénombrement : avoir compris que la nature des éléments ne
change pas le nombre dobiets

Consigne : Relie ensemble les nuages qui ont le méme nombre d’animaux.
(changer la consigne si « relier » est inconnu )




WS  Evaluationa qunoahqm-

" Compétence = dénombrement : le nombre exprime une quantité, connait qques
decomposntnons

Consigne : Complete les nuages pour qu’il y ait le nombre indiqué dans
L ethuette

Eléve connait la décomposition et donne le complément par cceur ou en ayant compter sur ses doigts. => sait combien il doit ajouter.
Eleve colle les étiquettes et recompte régulierement. => ajoute un a un et vérifie.
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“Compétence - numération ordinale : Utiiser le nombre pour exprimer |3 position dun
obiet ou dune personne dans un jeu, dans une situation organisée, sur un rang ou pour

comparer des positions. )

Consigne : Entoure l'animal qui est le plus avance / en train de gagner

pour l'instant. Complete le tableau en ecrivant dans quelle case est

l'animal.

Expliquer les régles du jeu siinconnues. Repérer
départ et arrivée, demander de montrer du
doigt le chemin a parcourir. Faire
remarquer que les cases
sont numérotées de 1 en 1. .
Eleve lit le nombre directementd®
Eleve compte les cases pourg
connaitre le nb. 7
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