Séquence / thème :    Dominique Valentin                           Fiche de préparation d’atelier jeux de mathématiques
Date(s) : …………………période 1 et 4
	Domaine : Découvrir le monde-grandeurs et mesures  

	Titre : les 3 ours p 110   
	Niveau : PS  (4)  MS  (1) 

	
	
	Effectif : 

	
	
	Durée :3 x 15mn


	Objectif général (amener l’élève à…) :

- prendre en compte les valeurs de 3 variables dans une situation  
	Compétences  langagières visées :

- S’exprimer en situation de jeu 
	 Compétences fin maternelle  (Etre capable de…) : 

- reconnaitre, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, des objets selon leurs  qualités et leurs usages
	- Compétences Socle commun (palier 1)  (Etre capable de…) : 
- Résoudre des problèmes de longueur
- Observer et décrire pour mener des investigations 


	Déroulement 

	Durée 
	supports / Matériel
	Séances/ Phases / Tâches de l’enseignant / Consignes
	Tâches de l’élève / Compétences (performances attendues)
	Tâches de l’Asem
	Dispositif 

	15mn  
	Album, étiquettes silhouettes des personnages  et des lits  
	- Repérage des attitudes des élèves 

- verbaliser et montrer les actions par un exemple 

- à chaque partie l’enseignant verbalise les différents buts à atteindre
Atelier : boucle d’or et les 3 ours  
Objectif : comprendre le vocabulaire des grandeurs 
Après lecture du conte, on introduit le vocabulaire : petit,  moyen,  grand 
L’enseignante demande à des élèves de taille différente de se placer en ligne, et demande aux autres qui est le plus petit ? qui est le moyen ? qui est le plus grand ? 

Puis avec des étiquettes silhouettes des ours et des lits, elle demande aux élèves de les classer sur le tableau : à qui appartient le petit lit ? le lit moyen ? et le grand lit ?   
	- comparer  des objets ou des personnes 
- prendre en compte 3 variables pour répondre à des questions 

- résoudre seul un problème 


	
	 Regroupement   

	15mn 
	3 silhouettes d’ours, des habits 
	Atelier : habiller les 3 ours   
Objectif : comprendre que la taille des habits varie  
Consigne : 

Habiller les 3 ours avec des habits de couleurs différentes puis avec des habits de la même couleur  
	
	
	Atelier dirigé (2 à 4 élèves)

	15 mn
	Des éléments bras, jambe corps et des attaches parisiennes 
	Atelier : les pantins ours 

Objectif : réinvestir les notions de petit, moyen grand 

Consigne : 

Vous devez construire les pantins ours avec tous les éléments de son corps correspondants à sa taille 
	- verbaliser sa construction pourquoi je prends le petit bras ? …
	
	Atelier dirigé (2 à 4 élèves)


	Evaluation(s) : 
	Remédiations(s) : jouer librement à des jeux d’encastrements  (puzzle des ours ou le jeu 1,2, 3 , ploum chez Nathan)   

	Prolongement(s) : Faire ou continuer la toise des élèves de la classe afin de comparer les tailles (la toise p 115) en motricité, placer les élèves ranger selon leur taille, faire le train des tailles, puis garder une trace sur une toise, placer une baguette symbolique mesure. 
	Bilan : 



