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Jeu de l’écureuil

Règles du jeu : 
Pour 3 à 4 joueurs 

Matériel : pions de couleur, 1 ou 2 dés, des images « écureuil », « panier », « chasseur », « , une « carte 
joueur » pour déposer les images. 

Chacun choisit un pion de couleur et le pose sur la case départ. L’enfant le plus jeune lance le dé ou les dés 
et avance du nombre de cases correspondant.  
S’il tombe sur une case :  

Il nomme une partie du corps de l’écureuil. S’il répond juste, il gagne une image « écureuil ». 

  Il nomme une chose que l’écureuil mange. S’il répond juste, il gagne une image « panier ». 

   Il nomme un ennemi de l’écureuil. S’il répond juste, il gagne une image « chasseur ». 

Il nomme une caractéristique de la vie de l’écureuil. S’il répond juste, il gagne une image « Robin ». 

Le premier enfant à avoir déposer les 4 images différentes sur sa carte à gagner.
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