
 

 
Matériel : 
54 cartes « conjugaison » 

12 cartes « symboles » 

1 totem à attraper (une balle, un objet souple de préférence) 
 

But du jeu : 
être le premier à se débarrasser de toutes ses cartes 
 

Déroulement : 
1. On distribue toutes les cartes. Les cartes retournées sur la table forment la réserve de chaque joueur. 

2. Le joueur le plus jeune commence. 

3. À tour de rôle, les joueurs retournent une carte de leur réserve et la pose devant eux: 

- si un joueur retourne une carte dont la terminaison correspond à l’une des cartes déjà retournées devant un 

joueur alors les deux joueurs entre en duel. Chacun essaie d’être le plus rapide à attraper le totem au milieu 

de la table. Celui qui attrape le totem donne son tas de cartes retournées à l’autre joueur qui le place ainsi que 

toutes ses cartes sous son tas de réserve. 

- si la carte retournée porte le symbole , alors tous les joueurs doivent essayer d’attraper le totem. Celui 

qui l’attrape pose ses cartes dessous, le prochain perdant d’un duel ramassera en plus ce tas. 

- si la carte retournée porte le symbole , on ne s’intéresse plus aux terminaisons mais aux groupes des 

verbes jusqu’à ce qu’on retourne de nouveau une carte portant ce symbole. 
 

4. Si un joueur attrape le totem alors qu’il n’est pas en duel avec un autre joueur, il ramasse toutes les cartes 

retournées de tous les joueurs. 
 


