Séquence / thème :    Dominique Valentin   GS                      Fiche de préparation d’atelier jeux de mathématiques
Date(s) : …………………période 4 
	Domaine : Découvrir le monde – Approche des nombres et des quantités – échanger, cumuler, perdre ou gagner 

	Titre : les doubles  p 68 
	Niveau : GS 

	
	
	Effectif : 

	
	
	Durée : 20mn


	Objectif général (amener l’élève à…) :

- Découvrir la notion de double 

- mémoriser les doubles des nombres 1 à 6  
	Compétences  langagières visées :

- S’exprimer en situation de jeu 

	Compétences fin maternelle  (Etre capable de…) : 

- Comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités
- Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus

- Associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée
	- Compétences Socle commun (palier 1)  (Etre capable de…) : 
- Résoudre des problèmes de dénombrement

- Observer et décrire pour mener des investigations 




	Déroulement 

	Durée 
	supports / Matériel
	Séances/ Phases / Tâches de l’enseignant / Consignes
	Tâches de l’élève / Compétences (performances attendues)
	Tâches de l’Asem
	Dispositif 

	20mn  
	20 jetons de 4 couleurs, 2 dés, plateau, feuille brouillon   
	- Repérage des attitudes des élèves 

- verbaliser et montrer les actions par un exemple 

- à chaque partie l’enseignant verbalise les différents buts à atteindre

Objectif : comprendre la notion de double d’un nombre  
Consigne : 
Est-ce que quelqu’un sait ce qu’est un double ?

On explique : le double de 1 c’est 2, on montre avec des jetons c’est 1 et encore 1, de 2 c’est 4  c’est 2 jetons et encore 2 …..

Atelier : choisir le meilleur dé  
Objectif : être le 1er à gagner 15 jetons 

Consigne : 

Vous lancez les 2 dés et vous choisissez le plus petit nombre des 2, ensuite vous prenez dans la barquette le double  de ce nombre de jetons 

Celui qui a 15 jetons a  gagné 

 
	- résoudre un problème seul 
- trouver le double d’un nombre entre 1 et 6 


	
	En regroupement puis 
En atelier de 4 élèves   


	Evaluation(s) : 

	Remédiations(s) : - faire un dessin pour s’aider  

	Prolongement(s) : 

	Bilan : 



