
•	 Des animations adaptées pour encourager les enfants à avoir une relation 
régulière avec Dieu.

•	 Des animations gratuites clé en main qui vous permettront de parcourir toute 
la Bible.

•	 Des animations en ligne disponibles depuis une tablette ou un ordinateur 
portable.

•	 Les animations Expl’Or reprennent les thématiques principales des livres «Les 
Explorateurs» :

•	 En route donc... en commençant par la Genèse (tome1 : De Adam à Abra-
ham et tome 2 : De Jacob à Joseph) puis par l’Évangile de Marc (tome 3 : Jé-
sus et ses disciples). Soit une trentaine d’animations pour la première année.

Expl’Or, c’est quoi ?

Expl’Or
Un programme clé en main 
pour le culte de l’enfance

Entrez 

dans le monde 

de Jack, Jade et Johana, 

les 3 Explorateurs, pour 

découvrir la Bible avec 

des enfants de 

8 à 12 ans !
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Un programme clé en main 
pour le culte de l’enfance

Des jeux, des supports multimédia, 
une exploration ludique de la Bible, 
des temps d’échanges, de discus-
sions et de prières et on se lance 
des défis pour la semaine.  

Un parcours bien balisé, pour 
aborder les récits bibliques de 
manière interactive, aidés d’ou-
tils actuels. 

Et le dimanche, on fait quoi ?

Les livres «Les Explorateurs» permettent à 
l’enfant de découvrir la Bible durant la semaine 
seul ou en famille. Chaque jour, les enfants y 

sont encouragés à lire un court pas-
sage. Chaque animation Expl’Or se 
base sur un ou plusieurs de ces cinq 
passages bibliques hebdomadaires. 

Pas que le dimanche :

www.expl-or.net


