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Compétences: Développer sa motricité fine.
Consigne: Découpe les tiges des fleurs en enchainant deux coups de ciseaux. Colorie les fleurs
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Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Colle une gommette dans
chaque bol puis reproduis deux fois cet
alignement.
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Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Réalise des lignes avec les
tampons ours de chaque taille.




Compétences: apprendre a gérer ——————— , 7
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Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Découpe puis aligne les fleurs
J{ dechaque sorte
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Com étences: Reconnaitre une
quantlte sous diverses formes

Consigne: Colle els étiquettes au bon
endroit
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Compétences: Commencer a écrire seul
Consigne: Au coton tige suis le chemin
de ton prénom
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Compétences: Commencer a écrire seul
Consigne: Au coton tige suis le chemin
de ton prénom
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Compétences: Commencer a écrire seul
Consigne: Au coton tige suis le chemin
de ton prénom
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Compétences: Commencer a écrire seul
Consigne: Au coton tige suis le chemin
de ton prénom
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Compétences: Commencer a écrire seul
Consigne: Au coton tige suis le chemin
de ton prénom
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LAPIN RENARD LOUP FOURMI
PAYSAN GRENOUILLE SOURIS OURS
lapin renard loup fourmi
paysan grenouille souris ours
g_mwm Qapim gramowille nemond
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PAYSAN GRENOUILLE SOURIS OURS
lapin renard loup fourmi
paysan grenouille souris ours
g_mwm Qapim gramouwille nemand
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Compétences: apprendre a gérer I'espace

5 graphique.

Consigne: Découpe les ours et colle les en
les alignant et les espacant régulierement
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Compétences: apprendre a gérer I'espace

5 graphique.

Consigne: Réalise trois lignes de
gommettes en les espacant et les alignant
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un carré puis trace
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, Compétences: apprendre a gérer I'espace
2 graphique.
“?‘FJ Consigne: Colle en alternance un rond et
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Compétences: apprendre a gérer I'espace
%y graphique.
of Consigne: Colle des gommettes de part et
d’autre de la ligne puis trace une ligne

brisée
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Compétences: Gerer I'espace graphique,

alignement et latéralite

r
. . . _— =
Consigne: Reproduis la suite de lettres, ainsi Li,""%

gue les groupes de lettres en les espacant et

les alignant régulierement
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