Leve-toi, marche vite comme si tu
étais en retard pour aller a I'école.
Attention, tu dois traverser une rue
ou circulent beaucoup de voitures.
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¥ e ACTION

Tu te proménes dans un pré... Tu
cueilles des fleurs pour faire un joli
bouquet. Comme elles sentent bon
I Tu finis par les offrir a ta maman.
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7/ e ACTION

Le jour se léve. Il est I'heure de se
lever pour aller a l'école. Tu te
leves, tu bailles, tu déjeunes, tu te
laves les dents, tu thabilles, tu
prends ton sac et tu pars a I'école.
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2/ 7e ACTION

Tu arrives a la piscine...Tu te
déshabilles pour enfiler ton maillot
de bain. Tu prends une douche et
tu vas nager.
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¥ e ACTION

C’est ton anniversaire...souffle tes
bougies, coupes le gateau et
mange un morceau. Huuum ! Il est
vraiment délicieux. Ensuite ouvre
ton cadeau.
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¥ e ACTION

Tu es malade. Tu vas voir ta
maman et tu lui expliques que tu as
mal au ventre. Tu tallonges en
attendant qu’elle s’occupe de toi.

¥ e ACTION




Tu prépares la pate a crépe avec
maman. C’est toi qui mets le
chocolat dans les crépes. Quand
tout est fini, tu manges ta crépe
bien méritée ! humm...
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Tu rentres de I'école. Tu poses ton
sac, tu es fatigué. Tu t’allonges un
peu, puis tu vas prendre une
douche et un godater.

Tu ne vas pas a l'école. Tu fais
semblant d’étre malade. Maman te
gronde, tu pleurs.
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1/ Léve-toi et va serrer la main de ta
camarade.

2/ Dis-lui :

« Bonjour, comment vas-tu ? »
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ac?ies ACTION

1/ Mets une main sur un ceil et
’autre main sur une oreille.

2/ Fais comme ca le tour de la
table.

ac?ios ACTION

1/ Léve-toi et rassieds-toi tout de
suite.

2/ Dis : « HOU LA LA, je suis trop
fatigué »

actior, ACTION




1/ Leve-toi, grimpe sur ta chaise et
saute en bas.

2/ Fais le tour de
assieds-toi.
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1/ Léve-toi et va frapper a la porte
d’entrée.

2/ Demande tres fort : « Est-ce que
je peux entrer ? »
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1/ Dessine au tableau une maison
avec une porte, deux fenétres et
une cheminée.

2/ Ajoute un oiseau dans le ciel.
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7 action ACTION

Explique a ton camarade quelles
sont les regles du jeu du tour des
consignes.
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ac?iorn ACTION

1/ Monte sur une chaise ou un

banc.
2/ Crie trés fort : « COUCQU ! Je
suisla! »
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ac?iorn ACTION

1/ Va au tableau et écris en rouge
le mot « lis »

2/ Demande ensuite a ton
camarade de venir I’écrire aussi, en
dessous.
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Léve-toi, marche dans la classe sur
la pointe des pieds et sans faire de
bruit, puis reviens t'asseoir sans
rien dire.

actior ACTION

Grimpe sur une chaise... Regarde
la maitresse et tes camarades puis
dis trés fort : «Bonjour chers amis! »
Reviens ensuite t'asseoir sans rien
dire.

actior, ACTION

Léve-toi, marche jusqu’a la porte et
regarde si quelqu’un arrive. Revient
t'asseoir et explique que tu as cru
entendre du bruit dehors.

actior, ACTION
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Dessine une maison avec une
porte, deux fenétres et une
cheminée. A droite de la maison,
pousse un sapin.

dessis ACTION

Le monstre a une grosse téte
ronde, un ceil bleu, un ceil rouge et
de grosses dents pointues.

dessi ACTION

Un bouquet de trois fleurs est posé
dans un vase. L’'une des fleurs est
rouge, lautre est bleue et la
troisieme est orange.

des5is ACTION

Dessine trois arbres... Celui du
milieu est tout rond et vert ; celui de
droite est petit et orange. Le dernier
est jaune.

des5is ACTION

Dessine un grand oiseau jaune et
rouge qui vole a c6té d’'un nuage.

dessi ACTION

Dessine un oiseau entre deux
nuages.

des5is ACTION




La maison de Julien a 2 portes, 3
fenétres. A droite de sa maison il y
a un grand arbre.

des5is ACTION

Dessine le gateau d’anniversaire de
Thomas et ses bougies. Il a 5 ans.

des5is ACTION

Dessine trois poissons dans la mer.
Le poisson rouge est le plus gros.
Le poisson bleu est le plus petit.
L’autre est jaune.

des5/s, ACTION




