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Reposer les bases de représentations 
Les Numicon sur 0-20
Poser le système décimal à l’aide de supports concrets
Additions et compléments à l’aide de supports concrets
Représenter 
un nombre
Loto
D          U
+?=
Lire un nombre représenté
F1 - Numicon
    Dictée 
Journal du nombre

Invente des nombres
   avec les Numicon
13
5 et 2 
ça fait  7
Kim addition 2 Numicon
Compléter à 10, à 20
    Calcul
Calculer
   A :                              B :
   C :                              D :
   E :                              F :
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Leçon 1: Les nombres de 1 à 10
Journal du nombre

Invente des nombres
13
Projet coopératif visé :
       
Créer un jeu  de Mistrigri  : compléments
à 10 ou à 20
Rituels :
       
 - Présenter les Numicon
·  Lire un nombre représenté
· Représenter un nombre 
· Faire des compostions - additions (avec boites de Fischer)
· Chercher des compléments à 10, puis à 20
Les élèves créent des compostions de leur choix, 
 tant qu’elles répondent à la valeur annoncée.
Les élèves créent le verso des cartes à l’aide de Numicon.
Pour générer des paires ils doivent créer la carte, puis la carte complément (à 10 oui à 20) : il va donc falloir qu’ils s’organisent entre eux pour savoir quels nombres ont été faits. Lorsque le jeu est créé, avant de jouer, on retire une carte, le but étant de savoir laquelle c’est !
Les Numicon                                                   Numération 0-20-100
Nurvéro
Dictée chiffrée
avec 
Numicon
Calcul
de compléments à 10
Calcul mental/rapide associé
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