
 

Le reste des cartes forme  la pioche, chaque fois qu’une carte est enlevée on la remplace par une autre. 

 

  

Les deux font 10 

   
Règle : Placer 9 cartes à l’envers. Le 1er joueur 

retourne 2 cartes, si la somme fait 10, il gagne les 

cartes et les remplace. Le 2èmé joueur joue à 

son tour. Celui qui a le plus de cartes gagne. 



   

   

   
 


