Explorer le monde du vivant, des objets et de la matiére (MS GS)

Compétences travaillées: Situer et nommer les différentes parties du corps humain, sur soi ou sur une
représentation. Reconnaitre et décrire les principales étapes du développement d'un animal ou d'un
végétal, dans une situation d’observation du réel ou sur des images fixes ou animées.
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PRENOM :

Explorer le monde du vivant, des objets et de la matiére (MS GS)

Compétences travaillées: Situer et nommer les différentes parties du corps humain, sur soi ou sur une
représentation. Reconnaitre et décrire les principales étapes du développement d'un animal ou d'un
végeétal, dans une situation d'observation du réel ou sur des images fixes ou animées.
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