DOMAING

EXPLORER LEMONDE

SE REPERER
[ANS LE
FTEMPS ET
L'ESPACE

25

EXPLORER LE

MONDE DU

VIVANT, DES

OBJETS
DE LA
MATEIERE

Stabiliser les lers repéres
temporels et spatiaux

Consolider |2 notion de
chronologie

Faire |'expérience de
| espace

Représenter |'espace

FPécouvrir |2 monde du
Vivant s

-

Wtilizer, fabriquer,
manipuler des objets

Utilser des objets
RUMEriques

f

Code

EMI
EMZ2

EM3

EM4
EMS5
EM6E

EMT
EM8
EM9

EMIO

EMI I
EMIZ2

EMI3
Em#/{
EMI5
EMI16|
|

EMIT

Attendus en fin de gs

Situer des événements vécus les ung par rapport aux autres et en les repérant dans la
Journgs, la semaine, le mois ou une saison.

Ordonner une suite de photographies ou d'images, pour rendre compte d’une situation
vacue ou d'un réclt ficHf entendu, en marquant de maniére exacte succession et
alrul fanal ta.

Utiliser des marqueurs temporels adaptés (puis, pendant, avant, aprés_) dans des
recits, descriptions ou explications,
Sitwer des objets par rapport & soi, entre eux, par rapport & des objets repéres.

Se situer par rapport 4 d'autres, par rapport 4 des objets repéres.

Utillser des marqueurs spatlaux adaptés (devant, derriére, droite, gauche, dessus,
dessgus..) dans des récits, descriptions ou explications.

Dans un envirennement bien connu, réaliser un frajet, un parcours & partir de sa
reprasentation (dessin ou codage).

Elaborer des premiers essais de représentation plane, communicables (construction d'un
code commun).

Orienter et ufiliser correctement une feuille de papier, un livre cu wn autre support
d'&crit, en fonction de consignes, d'un buf ou d'un projef précis.

Reconnaitre les principales &topes du développement d'un animal ou d'un végétal, dans
une situation d'observation du réel cu sur une image.

Connaitre les besolns essentiels de quelques animaux et vigétaux.

/Situer et nommer las différentes parties du corps -Wnl Ou SuUr ung
rlﬁ‘im tation. \g M

Connaitre et mettre en ceuvre quelques régles d'hygiéne corporelle et d'une vie saine.

Prendre en compte | rhquli de |'environnement Familier proche (objets et
comportements pl'pddﬂ. toxiques). 4
i:h-ul:lr. utiliser et savoir désigner des outils et des matérioux adaptés a une |I1uﬂun,
i des actions techniques spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).
Realiser des constructions ; Construire des maguettes simples en Fonction de #I a.l___j
d'instructions de montage.

Utiliser des objets numériques : appareil phote, ‘|‘d.b|.l|'+l.. ordinateur.



