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Matériel :

1 plateau de jeu contenant 20 nombres entiers inférieurs a 100 000
45 cartes « énigmes »

1 pion par éleve

11 jetons

But du jeu:
Gagner le maximum de jetons.

Préparation:
Poser le plateau au centre de la table. Poser les 11 jetons et les cartes en tas, faces cachees, pres du plateau. Donner un pion a
chaque joueur.

Déroulement :

On retourne la premiere carte.

Il faut étre le plus rapide a trouver le résultat de I’énigme poseée sur le plateau et poser son pion dessus.
Apres vérification, le joueur qui a posé son pion le plus rapidement sur le résultat prend un jeton.

La partie se termine quand les 11 jetons ont éte pris.

Le gagnant est celui qui a le plus de jetons.
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