Fiche de préparation

Awngelot du l-ac

I-e Bewps des l-oups

Séance
6

Objectif : Connaitre les codes liés a la bulle / Connaitre les codes liés aux
onomatopées

Déroulement

Durée

Activités

Forme de
travail

Type de
travail

Support

15 min

Phase 1 : Passage du temps

Lister sur I'ardoise les différents procédés utilisés
pour montrer le passage du temps :

*Une case noire page 6. A quoi sert-elle ? Ou
trouve-t-on le méme procédé ? (pages 17 et 35)
*Ellipse entre page 13 et 14

*Passage jour-nuit p21

*Passage des saisons d’apres les couleurs et le
décor (cf. séance 3)

Individuel
Collectif

Lire
Dire
Ecrire

BD
Ardoise

20 min

Phase 2 : Connaitre les codes liés a la bulle.
Par binGbme, trouver les différentes formes de bulles
et leurs utilisations, leurs significations.

Mise en commun.
Faire la trace écrite (cf. document joint)

Bindme

Collectif

Individuel

Lire
Dire
Ecrire

BD
Ardoise
Cahier

20 min

Phase 3 : Découpage particulier des images
*Double-page pages 30 et 31

Pourquoi cette facon de découper I'image? (pour
montrer 'immensité de 'action, la fureur de la
bataille, le fait qu’Angelot soit tout petit et perdu
dans cette scéne)

*Travail sur le décor : comparer et faire émerger les
différences entre 2 vignettes :

Quelles sont les différences ? Pourquoi ?

- vignette 1 page 29 : décor minimal (importance
des personnages et de la scéne)

- vignette 2 page 43 : décor avec beaucoup de
détails (importance donnée sur le lieu)

Trouver d’autres images correspondant a chacune
des vignettes. Exemple :

décor minimal : vignettes 1 a 6 page 10, 3 p14, 5 et
7 a 12 page 15, 5 page 16,2 p 25,6 et 8 p 27,7 p 36,
presque toute la page 37, toute la page 59,

décor fouillé : 1 page 17,5p 25,1,2,4p 44,1 p 46

Individuel
Collectif

Lire
Dire
Ecrire

BD
Ardoise

20 min

Phase 4 : Les onomatopées
Faire la fiche
Correction collective

Individuel
Collectif

Ecrire
Dire

Fiche
onomatopées
Cahier




