Séquence / thème : vers les maths Accès                                    Fiche de préparation de séance 3
Date(s) : …………………Période 3 
	Domaine : découvrir le monde / approche des nombres et quantités 

	Titre : Les cadeaux de petit ours 
	Niveau : PS

	
	
	Effectif : 

	
	
	Durée : 2 x  10 mn 


	Objectif général (amener l’élève à…) :

- construire une collection de  1 à 3  objets 
	Compétences fin maternelle  (Etre capable de…) : 
- Comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités

	Compétences Socle commun (palier 1)  (Etre capable de…) : 
- Résoudre un problème simple 
- Résoudre des problèmes de dénombrement

- Observer et décrire pour mener des investigations 



	Objectifs langagiers : 

- formuler une demande « bonjour, je voudrai ………

- , adjectifs numéraux et nom des objets utilisés pour les cadeaux

	
	


	Déroulement 

	Durée 
	supports / Matériel
	Phases / Tâches de l’enseignant / Consignes
	Tâches de l’élève / Compétences (performances attendues)
	Tâches de l’Asem
	Dispositif 

	10 mn 
	Des petits objets de la classe (voiture, nounours, crayon…) des boites 
	1. chercher toutes les collections de 3 objets 
Petit ours va recevoir des cadeaux pour son anniversaire, des collections de 1 à 8 objets sont placées dans des boites transparentes et placées sur une table qui est le magasin 

Petit ours à 3 ans il doit alors recevoir les boites qui contiennent 3 cadeaux

Les élèves doivent aller au magasin chercher la boite de 3 cadeaux puis sortir les cadeaux un à un et les dénombrer 
Consigne : 


	- découverte manipulation

- prendre les boites qui contiennent 3 cadeaux 
- verbaliser : dénombrer oralement à l’aide de la comptine 


	
	Atelier 

	10 mn  
	
	2. construire des collections de 1 à 3 objets 
On retire les objets des boites, l’enseignant demande de refaire les boites en montrant le nombre de doigts correspondant au nombre de cadeaux

«  je veux 2 cadeaux, un et encore un ça fait 2 cadeaux »
Consigne : 


	- consolidation

- manipulation    
	
	atelier

	10 mn 
	Des petits objets de la classe (voiture, nounours, crayon…) des boites

Des cartes constellation de dé ou de doigts
	3. Le jeu de la marchande 

Trier les boites en fonction du nombre d’objets dans le magasin

Placer des étiquettes constellations de dé et de doigt sur les boites pour savoir combien elles contiennent (ou une pancarte devant les boites) 

Dans un panier les élèves piochent une carte et doivent aller au magasin commander à la marchande le nombre de cadeau indiqué sur la carte «  bonjour, je voudrai ….. cadeaux »

Consigne : 


	- consolidation

- verbalisation 
	
	Atelier 


	Evaluation(s) : 


	Remédiation(s) : retour au jeu des gâteaux p 60 
Jouer avec les élèves et des crayons : « donne moi  3 crayons » « donne moi 2 crayons » ……

	Prolongement(s) : 

	Bilan : 


