Place une pince 4 linge si ¢c’est vrai. -

1. Le capitaine a un manteau jaune. X

2. Une siréne verte est devant le bateau.

3. Deux enfants sont sur le bateau. X

4. Un crabe orange léve sa pince. X

5. Cing poissons rouges sautent hors de I'eau.

6. La coque du bateau est bleue. X

7. Un enfant tient la barre.

8. La mer est calme. X

9. Une étoile de mer jaune se repose sur un :
rocher. .

10. les mouettes volent autour du bateau. X
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ALACONQUETE DES MERS

Place une pince d linge si ¢c’est vrai. -

1. Un seul bateau est présent sur la couverture.

2. Tu peux voir une ancre sur l’illustration. X
3. ll'y a trois mouettes. X
4. Le ciel est dans les tons orange. X
5. A Iavant des bateaux, il y a une statue de '
sirene.
6. Tous les bateaux avancent gréce a des voiles. .
7. Le personnage de gauche est vétu de bleu. X
8. Tu peux observer le reflet de tous les bateaux. :
9. Le personnage de droite utilise une longue vue. X
10. Les voiliers ont plusieurs voiles. X
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" Albin Michel Jeunesse

Place une pince & linge si c’est vrai. -

1. Les voiles sont décorées. X
2. ll'y a deux oiseaux dans le ciel. '
3. Le gargcon porte un chapeau dans la main

gauche. .

. Le titre est écrit en rouge. X
Le gargon est en haut du mat.

. Le gargon porte un pantalon rouge. X

. D’autres personnes sont sur le bateau.

. Le temps est pluvieux. |

. ll'y a des rochers au fond de I'image. X
10. Un dragon est dessiné sur la coque du bateau. '
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Place une pince 4 linge si ¢c’est vrai. -

1. Trois enfants sont sur le bateau.
2. La voile du bateau a deux couleurs X

3. L’enfant et la grand-mére passent un moment X
agréable. |

.Il'y a un crabe vert sur un caillou. X
. Nous voyons des poissons a la surface de I'eau.

. L’enfant a un manteau jaune. X
Il'y a deux bouées rouge et blanc sur le bateau. :

La grand-mere porte un foulard rouge sur la téte.

. La coque du bateau est jaune. :

10. Un petit oiseau rose suit le bateau. X
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Place une pince d linge si c’est vrai. -

1. L’enfant a une cape jaune. X
2. Le bateau est rouge et bleu. '
3. ll'y a un requin dans I'eau.

4. Des mouettes volent a c6te et au-dessus du X
bateau. :

5. L’enfant est a c6té d’un chat. X

6. Le bateau projette de la lumiere. X

7. Le bateau ne posséde qu’une seule fenétre.

8. L’enfant tient un filet de péche. X

9. Iy a un grand soleil dans le ciel.

10. Une baleine nage prés du bateau. X
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¥ 38 CHIENS
IRATES

Hdieu Coatolettes !

Place une pince d linge si c’est vrai. -

1. Il y a six pirates.
2. Les pirates sont des chats.

3. Un pirate tient une carte au trésor. X
4. Sur la carte au trésor, il y a une fle. X
5. Un des pirates tient une longue vue. X
6. La voile est repliée. :

7. Un pirate tient une louche. X
8. Le drapeau est une téte de mort. X
9. La mer est calme. X
10. La voile est en bon état.

S af vess e 12a w2 )0 (wral*ecaramal t ) ; >



Place une pince  linge si c’est vrai. -

1. Le pull de Martine est de couleur bleue.

2. ll'y a plusieurs voiliers. X

3. La coque du bateau de Martine est verte.

4. Le pantalon du garcon est blanc. X

5. Un dauphin saute hors de I'eau.

6. Deux enfants sont sur le bateau. X

7. Des oiseaux volent autour du bateau.

8. Les voiles du bateau de derriere sont blanches. X

9. lly a de grosses vagues, c’est la tempéte.

10. Le gargon est attaché au bateau par un X
harnais. |
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Place une pince  linge si c’est vrai. -

1. Le bateau vogue en pleine mer.

2. Le capitaine est une souris verte. .

3. Le bateau est en papier. X

4. La souris navigue parmi les nénuphars. X

5. Dans 'eau, on voit le reflet orange du bateau. X

6. L’eau est trés mouvementée, c’est la tempéte !

7. Pour la souris, les plantes semblent géantes. X

8. La coque du bateau est grise.

9. La riviere semble calme pour une promenade. X

10. Au premier plan, on apergoit des plantes X
vertes. |
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Place une pince & linge si c’est vrai. -

1. Il y a un drapeau rouge en haut du bateau.

2. Le pull du capitaine est bleu. X
3. Le capitaine tient une canne a péche. '

4. Le chien est marron. .

5. Le capitaine est le personnage dans le cadre. X
6. Sur le chapeau du capitaine, il y a deux plumes. X
7. La cravate du jeune homme est bleue. X
8. L’etiquette sur la bouteille est jaune. :

9. La coque du bateau est rouge.

10. Le capitaine est barbu. X
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1. Les voiles du bateau sont vertes.

N oSN

8.
9.

. Le bateau est dans une bouteille.
. Il'y a deux étoiles de mer dans le sable.
. Le bateau vogue sur le sable.

Le bateau possede deux mats.

. C’est une journée ensoleillée.
. On peut apercevoir des personnes sur le

bateau.
Il'y a des vagues.
Le bateau a des voiles jaunes.

10. La bouteille voyage sur la mer.
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