MHM CE1 / CE2

Module 6
Séance 1



La suite des nombres a Le double de :
I'envers :

50 — 376




Dictée de nombres Dictée de nombres







Résolution de problemes

CE1l CE2

> | PROBLEMES CE1 (1)

"> | PROBLEMES CE2 (1)

213114156 7]8]]9]|10

12113114 [15]|16||17|[18]|19]]|20

11111213 |14 |15]|16]]17||18]]19]|20

22|(23]124(]25

211122]123]|24]]25




Apprentissage CE2

Tables d’addition CE1
#

CE1l

Prénom:

Au moins deux additions
et deux soustractions :

1+2-3 0000000000 1+5-6 0000000000 1+8-9 0000000000
2+2-4 0000000000 2+5-7 0000000000 2¢3=10 0000000000
3+2=5 0000000000 3v5-8 | 0000000000 3v8=11 | 0000000000
4+2-6 0000000000 2+5-9 0000000000 4+3-12  [0000000000
5+2=7 | 0000000000 5+5=10_ | 0000000000 5+8=13 |0000000000
6+2=8 | 0000000000 5+5-11_ | 0000000000 6+8=14 | 0000000000
7+2-9 0000000000 7+5-2 | 0000000000 7+8=15 0000000000
s+2:10 |0000000000 8+5=13 | 0000000000 sv8=16 | 0000000000
5+2=11 | 0000000000 5+5-14 | 0000000000 5+8=17 | 0000000000

10+2-12 0000000000 10+5-15 |0000000000 10+5-13 |0000000000 529 + 314 p—
1+3-4 0000000000 1+6=7 | 0000000000 1+8=-9 _|0000000000
2+3=5  |0000000000 2+6=8 | 0000000000 2¢3-10 | 0000000000
3+3-6 |0000000000 3+6-9 | 0000000000 3¢8-11 0000000000
4+3-7 0000000000 2+6-=10 | 0000000000 2+8-12  |0000000000

5+3=-8 | 0000000000 5+6=1 | 0000000000 5+6=13 |0000000000 + -—

§+3=9  |0000000000 5+6-12 | 0000000000 6+3-14 | 0000000000 —
7+3=-10_ | 0000000000 7+6=13 | 0000000000 7+8=15 |0000000000
5+3-11  [0000000000 8+6-14 | 0000000000 £+3-16 | 0000000000
5+3-12 |0000000000 5+6-15 | 0000000000 5+3-17 0000000000

10+3=13 | 0000000000 10+6=16_ | 0000000000 10+8-=18 | 0000000000 735 209 —

1+4-5 0000000000 1+7-8 0000000000 1+9-10 0000000000 + —
2+4=6 0000000000 2+7-9 0000000000 2¢9-11 0000000000
3+4=7  |0000000000 3+7=10 | 0000000000 3+9=12 | 0000000000
4+4=8 | 0000000000 2+7-1 | 0000000000 4+3-13  |0000000000
5+4-9 0000000000 5+7-2 | 0000000000 5+9-14 0000000000

6+4=10 | 0000000000 5+7-13 | 0000000000 6+9-15 | 0000000000 + —

7+4=1_ | 0000000000 7+7-14 | 0000000000 7+9-16|0000000000 —
5+4-12 10000000000 8+7-15 | 0000000000 5+9-17 0000000000
5+4=13 | 0000000000 5+7-16 | 0000000000 5+9-18 |0000000000
10:4-14 0000000000 1+7-17 0000000000 10+3-19 [0000000000

-—

943 - 423 =

—

QUADRILLO * * - -

861 - 349 =

— -—

725 -48 =




MHM CE1 / CE2

Module 6
Séance 2



La suite des nombres a Le double de :
I'envers :

50 . 458




Dictée de nombres Dictée de nombres







Résolution de problemes

CE1l CE2

> | PROBLEMES CE1 (1)

"> | PROBLEMES CE2 (1)

213114156 7]8]]9]|10

12113114 [15]|16||17|[18]|19]]|20

11111213 |14 |15]|16]]17||18]]19]|20

22|(23]124(]25

211122]123]|24]]25




Apprentissage

CEl

Nous commencons par additionner les | 3
unités :
F+5=12

12 c'est 1 dizaine et 2 unités.

-
- T
Puis, nous additionnons les dizaines : |37
1+3+3=12 + &85
12 dizaines c’est 1 centaine et Z dizaines. [1]2 2]
| =1 12 dissines

37 + 85 =122

45 + 16 =
57+ 23 =

68 + 24
39 + 36

<

=

CE2

8901234567896 T8¢
23 0 9%

LE NOMBRE JUSTE %



http://lecartabledesloulous.eklablog.com/l-addition-a130410130

MHM CE1 / CE2

Module 6
Séance 3



La suite des nombres a Le double de :
I'envers :

79 — 283




Dictée de nombres Dictée de nombres




Décomposer :
dizaines + unités

0> : 77

..<6O<...
<77

Encadrer entre deux
dizaines entieres :

..<608<...

<A<




CE1l

Résolution de problemes

gl

PROBLEMES CE1 (1)

1

2

3

4

5

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

A quelle catégorie appartiennent

les problemes ?

CE2

Mamie a 72 ceufs en chocolat
gu’elle veut donner de facon
équitable a ses 6 petits
enfants.

Combien chaque petit-enfant
recevra-t-il d’ceufs ?




Apprentissage CE2

CEl
A DECOUPER ET RECOLLER EN METTANT ENSEMEBLE LES DIFFERENTES REPRESENTATIONS
huit-cent- huit-cent-
e « quatre-vingt- « soixante-treize » « quatre- 898 quatre-vingt- 900+9 quatre-vingt-
douze » vingt- quatre » neuf dix-neuf
i
Je
représente ne‘;f;t]?nt- 800+90+8 ””HHH H[H]I] 900+80+9
o 906 o
... dizaines et ... unités | ... dizaines et ... unités | ... dizaines et ... unités DD D |:|
i .
STOanEe S I N S DDD% neuf-cent- DDDD
Fécris en Mﬂﬁ quatre-vingt-| - 989 |L1 .,
chiffres oooo_ neuf EEIEI oo
| e
uit-cent-
800+90+9

i quatre-vingt-| 889

dix-huit

]

00 =—

T

DDI:l

899 |soo+s0+9| 909




CE2

D

QOUDODODD
DODODOOD




MHM CE1 / CE2

Module 6
Séance 4



La suite des nombres a Le double de :
I'envers :

79 . 347




Dictée de nombres Dictée de nombres







CE1l

Résolution de problemes

d

PROBLEMES CE1 (1)

1

2

3

4

5

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

A quelle catégorie appartiennent

les problemes ?

CE2

Mamie a 98 ceufs en chocolat
gu’elle veut donner de facon
équitable a ses 7 petits
enfants.

Combien chaque petit-enfant
recevra-t-il d’ceufs ?




Apprentissage

LR

Expliguer comment faire :

(¢
. quat « cent-douze »
ingt-
d set.. It
J’organise
+ ...

LA PISTE |
U
GORILLE

CE2

+ 19
-19

135+ 19
308 + 19
444 - 19
565-19




MHM CE1 / CE2

Module 5
Séance 5



CE1 CE2




MHM CE1 / CE2

Module 6
Séance 6



Jeu des formes :










E2
Apprentissage ¢

CEl

Fabriquer un rectangle :

// N
V
Tracer le milieu de chaque
coté.
Relier les points entre
eux.

Recommencer...



Apprentissage CE2
CE1l

CE1

Un polygone est une figure fermée que je peux tracer 3 la régle. Le cercle n'est pas un
polygone.,

Vocabulaire des polygones :
sommet

cote
Triangle

1= NN

Polygones — Quadrilatéres %

[

O Tracer le milieu de chaque

At
rayon C O e [ ]

Relier les points entre
eux.

URL : http://opn.to/a/EQKFW http://opn.to/a/8Xkj9 http://opn.to/a/PrsqyY Re CO m m e n Ce rI L)

Figures

geometriques



http://lecartabledesloulous.eklablog.com/le-carre-a132791292
http://lecartabledesloulous.eklablog.com/le-rectangle-a132791454
http://lecartabledesloulous.eklablog.com/les-triangles-a135659802

Apprentissage (k2

CE1l

Fabriquer un polygone a 6

cotes :
%
;ﬂ
/
/ P Tracer le milieu de chaque
/; " A, 7
\ /S cote.
\/ 7 Relier les points entre eux.

Recommencer...

TOUT-EN-ROND




Apprentissage
CE1l

Tracer des cercles :
de rayon 5 cm
de rayon 7/ cm
de rayon 9 cm

CE2

Tracer le milieu de chaque
coté.

Relier les points entre eux.
Recommencer...

TOUT-EN-ROND




