Objectits -

sovoir que la formation d'une ombre sur une surface néeessite une source de
lumicre et un objet elacé entre I source et n surfoce

connmaitre différentes facons de moditier la taille et ln position d'une ombre
savor que Fombre est fa zone qui ne recoit pos de lumiére erovenant de fo
SOuUrCe

sovorr que Fombre west eos matérielle = ce west cas une substance guion
eeut ottroger

constater que les ombres changent de taille et de position selon les moments
de 1a journée, les saisone.

ervichir son vocobuloire

savor former son ombre sur un écron

Stoblir 1o relotion entre la forme de Pobjet et celle de Fombre
connaitre différentes facons de modifier In talle June ombre

constater que les ombres changent de tallle et de direction selon les moments
de 1a journée

méme démarche que erécédemment en faisont découvrir o nécessité de
choisir un objet touwjours 4 ta méme eloce, toujours earell, en relevant Fombre 2
la méme heure.

découvrr le role de Fombre dans Fort, J travers des artistes et de réalisations
eersonnelles 5 mais aussi ouw théatre (choto, ciné...)

et 1o lumigre...

réoliser un théatre dombres avec un régisseur lumiére = finalité du traval sur
Fombyre.




Le théatre dombres

Le théatre dombres est un art s ancien représenté dans tous les poys du
monde. Parmi les morionnettes, 1 convient de distinguer -

celles qui jouent directement 4 la vue du public

celles dont Fombre, grice & une source lumineuse, se découge sur un écron
(silhouettes découpées ou eersonnoges formés ear Fombre de ta man et des
doigts ou dobjets assemblés)

Les ombres erésentent des erofils et jouent sur deux dimensions mais elles
ocguigrent une froisieme dimension dons e flou qui s'institue et erée un relief
des que la sithouette west elus apcliquée rigourcusement sur Féeron = e
monieulateur eeut en tirer des effets.

Lo technigue du théatre Jombres est relativement simgle : e montreur tend un
drop foce au public, se dlace derriére cette tolle éclairée, ef, O Faide de batons,
oeelique des figurines noires ou fransparentes dont le spectateur voit se grofiler
des ombres norres ou colorées.

En Europe, les gersonnages sont confectionnés en carfon ou en bois, earfois
en zing, et trés souvent avec des méecanismes d articulation.

En Asie, le théatre dombres est un art d cort entiére. Les cersonnoges sont
eolychromes et taillés dons un cuir fin et translucide qui restitue les couleurs
travers de Fécron. Ces seectacles sont irés populaires dans les comeognes.

En France, le théatre Jombres était trés achl jusquow début du 20°™  siécle -
on eroposait oux enfants des silhouettes & découger et des décors de scénes
théotroles  miniatures.  Jusquen 1326, ouw cobaret, «Lle chat nor » de
Montmartre, on pouvait s'émervelller des seectacles de théatres Jombyres.

A eortir dune histore racontée aux éléves ou nventée par cux, créer les

persormnages de histoire en théatre Jombres, éventuellement les décors.

Obgectifs

utihiser les notions trovaillées arécédemment en découverte du monde eour

créer un théatre dombres

faire pstifier les choix, argumenter

z\eHr@ en uvre des notions elostigues cour la eréation de eersornages, des
Ecors

Déroulerment cossible

travall sur € ombres et lumiéres » en découverte du monde eour oborder les
eremigres notions (cf. fiche)

fobrication de marionnettes d cortir du motériel mis d disposition (carton,
cortoline, journol, copier transcorent, copier de soie, adnésif, roghio, ficelle,
baguettes )

essais devont le grouee et évaluation (ombre reconmaissoble, noire/ claire,
flove/ erécise, yeux et détals visbles ou non, glacement cor roeeort 4 a
source fumineuse )

Confrontation des résultats et émergence des eroblémes

Remédiation cour améliorer les marionnettes

Création du seectacle dombres chinoises



o Les écrons

= On tend un tissu blanc assez fin ou un droe entre deux sueeorts, dons
Fembrasure dune corte. On clace un erojecteur spot ou & diopositives assez
haut eour quil ne soit cas visible dons le chame

- Dons un gros corton demballoge, on enléve ta face arriére et on découce une
K fenetre » en facade (gerve eoste de télévision). On colle dons Fouverture
une feullle de pagier calgue. Au boas de Féeran, on elace une lomee de bureau
Ou mieux, on construit une ramee de quatre ameoules.

e Les ombres humaines

= Loctewr se glace entre le grojecteur et Fécran
On eeut i comeoser une sithouette en ajoutont du eaeier créeon, des formes
en corton = 1 ne fout pas avoir un costume comelet, seule comete Fimage qui
est grojetée sur Péeran = it fout élre simdle et fisible, avoir des mouvements
ferts et @récis, omeles.

o Les personnoges

- Les sithouettes des personnages ceuvent étre articulées (attaches corisiennes,
fil de cuivre, fil de fin )

- Les fines boguettes (brochettes) sont enfoncées dans des boutons- eressions
(partie creuse uniguement) collés sur le cersormage.

o Les ombres colorées

= On peut créer des persormmages sur du paeier bristol blane ou couleur, les
mettre en couleur si néeessaire d Faide dencres non solubles. i faut ensuite
se poser le grobléme de rendre ces sithouettes tronshucides (hutler I surfoce)

o Les décors

= On peut coller sur Péeran un découpage ou le ceindre directement.

= On peut dlisser dons le codre certains décors amovibles (orbres, maisons )
ou les manteni avec des baguettes.

- Lo technigue du popier découeé, ajpouré b Femporte-pidce cermet de créer des
décors nérés.

= On peut faire les essais sur une fenétre.

—



A Fombre de Fart

Pro%édom ovec les enfonts d une recherche dexeressions ol figure le mot
Wom rew'

ombre earticlle

eter, faire de Fombre, erojeter une ombre
les stores font de Fombre

Fombre des arbres, des feullages

orbres qui dornent de Fombre

i1 "y a pas un con dombre sur cette clace
chercher F'ombre

faire de Pombre 2 quelgu’un

hémischére elongé dans Fombre

cone dombre (dun ostre)

Fombre

i foit 49 degrés o Fombre

cloces d Yombre et elaces au solell, dons une oréne
o Fombre du vieux chéne

mettre quelgu'un o Fombre

mettre a Fombre de Forgent, des documents

o fombre de

Dons Yombre

dans Fombre d'une forét

vivre dons Fombre de quelqu’un

les ombres et les clairs

terre dombre

i1y o une ombre ou tableou

ombre J paveieres

fes ombres de I ruit

rester, vivre, véaéter dons F'ombre

sortir de fombre

loisser quelque chose dans Fombre

certoins détails ont é6 laissés dons Fombre

de nombreuses zones d'ombre subsistent dons cette affaire
ce qui s frame dons Fombre

ombre absolue, relative

ombre cortée

ombre drote (cortée sur un elan horizontal), renversée (sur un glon verticol)
longueur, direction des ombres

ombre méridierne



Avoir ceur de son ombre

etre comme Fombre et le cores

suivre quelguiun comme une (son) ombre
théotre dombres

ombres chinoises

entrevor deux ombres qui senfuient

lacher, loisser, abondonner 1o eroie cour Fombre

Une ombre de

elle wavait eas fombre d'un remords

i ny a pas Fombre d'un doute

le royoume des ombres

etre (Wétre elus que) Fombre de sorméme

Exeressions populoires

eorter ombrage d quelgu’un
bui faire de Yombre

erendre la eroie cour Fombre
fuir devont son ombre

se bottre contre son ombre
vivre dons Fombre

se mettre d Fombre

leux dombres

étre Fombre de sorméme
sortir de Yombre

eosser de fombre 4 la lumiére
eeur de F'ombre

marche o Fombre

se cacher dons Fombre
trovailler dons Fombre



rossembler fes comnaissances des éléves avtour du concept " ombre”
ervichir ces opports par une opproche scientifigue mise en  uvre de dispositiis
scientifiques qui créent des ombres (Electriques, naturelles, ortificielles)
symboliques, littéraires (récits eoliciers), cinématograchigues (Nosiératu de Murno)
observer et moter les qualités dombres conmues et identifiables
créer 0w sein de sa cosse des situations qui décrétent des ombres = salle de
closse ohscurcie, ameoule, bougie, drae tendu sur un cadre, objets, jeux de mains,
objets découpés
erésenter des  uvres ou regroductions ' uvres dort qui mettent des ombres en
ew ('« Christion Boltansky), qui sculetent Fombre (81 : Colette Hyvrard), qui se
servent de Fombre O des fin exgressives (81 Jean-Charles Blais), qui
colfectionnent des ombres (61 : Pasteur Oberfiry

Ssenter des faits culturels qui Inféarent Fombre dans des événements ritualisés -
théatre dombres de Bali, ombres chinoises

Comment s'approgrier Fombre et donner du sens d nos eratiques arfistiques ©

exprimer des cramtes a Faide d'ombres

des ombres pour roconter des histoires

des ombres pour nventer des histores

créer nos grogres ombres, jeux de mams

observer des ombres et en rendre comete

construire des ombres particulieres (recherches et expérimentations)
samuser de Fombre, créer de fausses ombres

rendre Fombre orgheline de son "objet” dattachement, et Finstoller de
monigre outonome

fare son héatre dombres

collectionner nos ombres arofils, les mélonger, réaliser por exemgle des
ombres d deux erofils visoges, d trois erofils visoges,

dessiner des portraits sur des supeorts transearents qui, nstallés a distance
dun mur, eroettent des ombres sur fe mur face & une source lumineuse, 1o
eeinture devient source dombye aprés quelques essais, décréter les
tracds signifiants qui permettent d'émettre des ombres pertinentes (grattages
de fonds peints, tracés fine, peimtures avec de la colle vinglique pour
odhérer ou supeort fronsearent)

eroeter des ombres au glofond, sur les murs, sur fe sol, une piéce devient
oINS sueeort de aréations

créer des boites A ghoto (sténoeé)

Comment gorder la troce des omlyes crébes ©

chotos numériques excosées (chotos dextérieur, en classe, )

théatre dombres installé

ombres matériolisées (copiers décougés, peints, ) nstallés sur les murs
erofils dombres installés sur les murs

ombres groetées installées dons une salle obscurcie

ombres "jeux de mains”, shotos numériques exposées

ombres comelétées sur des "images” exposées sur les murs

coloriser des ombres nventées



Peinture et ombres
Démarche

Utiser te hosord des ombres pour aréer des oeuvres eicturoles ou des éléments
IMogNAIres.

Un bestiore fombres

Rossembler les conmaissances des éléves autour du concepet d"ombre”.,

Evvichir ces agports eor une operoche scientifigue mise en  uwre de dispositiis
scientifigues qui créent des ombres (Glectrigues, maturels, ortificiels)

symbolique, littéraire (récits eoliciers), cinématograchique

N. de Murno).

Observer et noter les qualités dombres cormues et identifinbles.

Créer 0w sein de sa cosse des situations qui décrétent des ombres = salle de
classe obscurcie, omeoule, bougie, droe tendu sur un cadre, objets, jeux de mains,
objets découpés.

Présenter des  uvres (regroductions d uwres d'art) qui mettent des ombres en
jew (€. Boltonskd), qui sculetent Fombre (€. Hywrord), qui se servent de Fombre o
des fins expressives (J-€. Blais), qui collectionnent des ombres (Posteur Oberliny.

Comment s'approprier Fombire et donner du sens d nos eratigues artistiques ©

Exerimer des craintes d Foide d'ombres.

Des ombres pour nventer des histoires.

Créer nos propres ombres, ux de mains.

Observer des ombres et en rendre comete.

Construire des ombres porticuliéres (recherches et expérimentations).

Somuser de fombre, créer de fousses ombres.

Rendre Fombre orcheline de son "objet” dattachement, et Fnstaller de maniére
outonome.

Fare son théotre dombyes.

Collectionner nos ombres erofils, les mélonger, réaliser por exemele des ombres 2
deux grofils visages, d trois erofils visages,

Dessiner des portraits sur des supports transcarents qui, nstallés d distance d'un
mur, eroetent des ombres sur e mur face d une source lumineuse, o ceinture
devient source dombre aprés quelques essais, déeréter les tracés signifiants
qui permettent démettre des ombres eertinentes (grattages de fonds eeints, tracés
fins, peintures avec de la colle vingligue cour adnérer ow sueeort tronsparent).
Projeter des ombres ou elafond, sur les murs, sur le sol, une eiéce devient amnsi
supeort de créations.



Matéried

Les ombres ure fois détourées

o Utllisation des objets de sa trousse gersonnelle.

o Assembler les difiérents objets afin d'obtenir une comeosition en hauteur
(volume) = Fossembloge des objets peut élre réalisé au moyen de scotch,
délastiques, ou de eistolets a colle.

o Lo erojection geut se faire sur des feuilles de format raisin, sur du corton,
sur des folles fendues sur chissis.

« Le contour de o sihouette peut elre foit au crayon de popier, ow margueur
ou ou feutre,

o Le remglissoge eeut lre réalisé 4 la eeinture, cor colloge de matieres,

o Choix de la source lumineuse (naturelle, ortificiele) : les sources naturelles
sont ntéressantes cor elles sont mobiles (raval sur le temes et fe
déclocement du soleil qui entraine un changement de 1a forme).

Ombres arfificielles

La comeosition est intercalée entre une folle et une source lumineuse. L'enfant
détoure aw moyen dun crogyon ou dun feutre la sihouette obterue.

e Pistel
o La comeosition peut etre tournée d clusieurs reprises cour erésenter
une nouvelle silhouette. La erojection peut élre supereosée aux
erécédentes et créer amsi un entrelos de lignes. Les zones obtenues
eeuvent ear la suite étre remelies avec des aglats de couleurs ou
bien des matieres. Les lignes peuvent aussi élre grossies, dilatées,
erolongées.
. *o zReVerences P. Mondrian, te Al Over oméricoin,
. 1S1e
o La silhouette obterue ceut élre le comt de déport de fa
reerésentation dune ville imoginaire, utoeique. Les objets de In
trousse forment des batiments, des ponts, une architecture
imoginare.
o Références : livres sur Putopie et sur Forchitecture urbaine,
futuriste,
o Piste 3
o La sihouette obterue ceut élre le comt de déport de fa
représentation dun étre hybride,
dun monetre, un animal, un eersonnage,
o Références : mythologie, Centaure, Minotaure, D. Seoerr, D.

Decoutot, J. Tinguely,




Une recherche d'ombres geut étre effectuée dons ln classe F'école. Une tolle
(eville D dessin, tissus, carton, ) est discosée sous Fombre erojetée d'un objet,
dun meuble. L'enfont trace le contour de ta sithouette obterwe.

o Piste 1
o La comeosition peut élre décontextualisée et erésentée dons un
outre liew. On peut jouer avec les chongements de fombre suivant
les heures. Par exemgle, Fombre wue durant 4 cériodes horaires
difiérentes (évolution du temes).
o Piste 2
o L'ombre peut étre détourée sur une feuille, ceinte et découpée cuis
remise en situation
(n sitw). Une chotograghie rendra comete du travail réalisé.
o Références : peinture nocturne, Land Art,

Comment gorder la trace des ombyes créées T

o Réaliser des tableaux.

o Exeoser des ghotos mumérigues (chotos d'extérieur, en classe, ).

o Instoller des ombres matérialisées (copiers découcés, eeints, ) sur les
murs in situ,

o Exeoser des ombres comelétées sur des "images”, sur les murs.

o Coloriser des ombres nventées.

o Réaliser des motifs de tissus, vétements,

o Réaliser des moquettes de ville doerés la erojection d'une ombre.



Colette Hywrard, Pongos, 1333

Une découverte de I uwre de Colette Hyvrard s'imeose : en fait it s'agit de
ehotos qui rendent comete d'nstallations "d'objets construits” qui a Faide dune
source lumineuse (que 'on devine), dormnent d vor des "ombres imagées”. Les
traces obterues, caressent notre imaginaire et le bousculent guelque peu.

Colette Hywrord loisse aecorents les "objets” arojetés, & savor des cartons de
rebul, des frombones , qui nssemblés les uns aux outres, font oeearaitre des
imoges étormantes. Elle montre e erocédé d'odjonction de ces objets de rebut, ef
nous raméne A une forme de raeeort O o réolité du quotidien, bouleversé ecor les
ombres créées. Ces margues furtives, impaleobles, fixées sur un sueeort
ehotograghigue, mettent d distance ce que fon pense savor sur les mages, ce
que l'on pense étre fe réel. Nous sommes des spectateurs corviés d redécouvrie
des ombres qui font leur théatre.

i s'ogit de bien "décomeoser” fe traval de cette ortiste, den découvrir les étoees
néeessaires et indiscensables 5 courguol ne eas faire une sorte de fiche
technigue ;5 et ensuite maniguler. Le sens et la eertinence des assembloges
émergent alors eetit & petit.

Démorche

. Uﬂ? exgérimentation fibre de ce que notre cores peut générer comme ombres
porées.

o Des "occessores” peuvent ervichir cette aparoche fudique.

o Viennent ensuite les objets apportés, choisis, trouvés, que Fon déeose sur une
toble afin den observer les erojections.

Les contraintes matérielles se font vor = i s'ogit de surélever les objets cor des
socles et dorienter Ia source lumineuse. Cette "mise en bouche” peut seffectuer
dons une salle dons 1o pénombrre, 00 ne donnent de 1o lumiére que quelques
lamees ollumées et posées sur des tobles.

Créons maintenant des erojections d Faide de copiers fenus, pogiers déchirés,
découcés,


http://art.fullpliant.org/artiste/hyvrard/

Matéried

La création dune scére de la vie

o Tables, lamees électriques orientobles (si cossible), rollonges électriques, papiers,
frombones, carton, scotch,

o Socles en polystyréne extrudé, qui permettent de fixer "en houtewr” les recherches
et réalisations 2 oide de trombones détendus.

Prolonger ces excériences

. Foide d'un oppareill choto mumérique, conserver des étaces de recherches et
dexpérimentations.

o Légender ces documents.

o Réaliser une etite édition des réalisations (lormat AD).

o Engoger un travall collect autour dune narration inventée, que Fon souhaite
ustrer « des "tobleaux” ceuvent étre récortis por grouee denfonts, qui aerés avorr
découeé le récit en glon séquences, réalisent des "mages ombrées”.

Utlliser un logiciel de dessin ou de traitement dimages en simpﬁe; remelacement
des outils arachiques habituels (cragons, feulres, pinceaux, ) na pas beaucoup
de sens A Fécole grimaire. Par contre, 1l existe des fonctions fout A fait spécifiques
de ce tyee de logiciels qui stifient gleinement leur usage dons le domaine des
orts elastiques. Dons cet atelier nous allons utliser Wouﬁ!) informatiqgue pour tracer
des formes puis les déformer. Les transiormations que nous alfons ogérer
(agrondissement, réduction, étirement, élorgissement, déclacements, rotations, )
sont visuellement groches de ce que fon observe dans le ghénoméne de création
des ombres. La démarche i nz:u est clastique et non eas &u@h’r’”ﬂque; Nous altfons
erélever des formes sur une image eour les "travailler” 2 Ia moniére d'ombres

portées.
Matéried et logiciel

o Tablette grachique Wocom Volito 2 format AG (outll de tracoage).
o uite logiciels gratuite OeenOffice version 1.13 en francais (66 Mo) [11


http://www.openoffice.org/index.html
http://www.crdp-strasbourg.fr/experience/ombres/formations.htm#n1

Démarche proposée

o Mise en glace de Fimage -
o Insérer une image sur laguelle on va trovailler = "Insertion > moage”.
o L'moge est agrandie d Féeran Uravail clus confortable cour erélever
des formes).
o Lo position et I talle de Fimoage eeuvent étre verrouiliées : "Clic droit”
sur image euis option "Position et taille” cuis "Protéger” (coses a
cocher). Il est consellé de faire cette manieulation qui évitera les
déclocements volontares de lmage.
o Prélever des formes :
o deul Foutl eermettont de tracer une forme libre sera utilisé.
o La forme détourée peut lre déclacée et remglie avec une couleur ou
U Mok,
o Tronsformer les sihouettes -
o Ogérations "dlostiques” utilisées (agrandir, réduire, étirer, élorgir,
déelocer, tourner, retourner) = rotations et étirements.
o Pour aler clus loin -
o On eeut utiliser les différentes formes erélevées et transformées pour
réoliser des comeositions.

Autre suggestion

L'intéret de Youtl informatique est ici de germettre une exdloration de possibles. Le
résultot obteru eeut étre e point de déeart dune réalisation avec des outils
goehigues elus traditionnels.

e cortir dune image, jouer sur les zones clares ou obscures.

o Logiciel utilisé : Photo Filtre ©.1.3 (version froncaise gratuite) (21,

o On insére une image : "Fichier > Ouvrir” (de nombreux formats sont
occeetés). Avec Foction "Zoom” on régdle éventueliement ta taille de I
ghoto & écran.

o On demande Faffichage de contours en nor = "Fillres > Contours >
Contours noirs”.

o Les différentes "zones” sont remelies avec des tfeintes chus ou moins
foncées cour tronsiormer image (recréer des contrastes, accentuer
des zones claires ou foncées, inverser des valeurs, ). Cette
opérotion pceut se réaliser avec des couleurs, différentes voleurs dune
méme couleur, en difiérents gris,

Dessiner avece la lumre : Ombyre et lumiére : e chotogramme est le eroduit de ces
deux comeosantes, une emereinte de Fombre cor la tumiere. Cest un erocédé
ghotoaraghiqgue simgle, sans opeareill ghoto, facllement réalisoble avec fes enfonts.

Man Roy, le d&fimi comme suit -
& Clest une photfograchie obferue par simele infercosition oe lobjet entre le pacier sensible
et Ia source lumineuse. »


http://www.crdp-strasbourg.fr/experience/img/ombres_10.jpg
http://www.crdp-strasbourg.fr/experience/img/ombres_11.jpg
http://www.crdp-strasbourg.fr/experience/img/ombres_12.jpg
http://www.crdp-strasbourg.fr/experience/ombres/formations.htm#n2
http://www.crdp-strasbourg.fr/experience/img/ombres_13.jpg
http://www.crdp-strasbourg.fr/experience/img/ombres_14.jpg

Objectis
o davor guune ombre se forme en présence dune source lumineuse, d'un

éeron récepteur et dS'un objet qui 8'intercose.
o davorr que les obets peuvent laisser passer clus ou moms o lumiére ou
la rerwouer.

Vers un guestionnement partagé

o Comment fare powr emcécher I lumire s b lamee
Slectrigue datfemndre e mur en face ©

o Emergence et grise en comete des conceptions nitiales. Confrontation.

- en metant la main dessus

- en mettant des choses devant

- en éteignant la lomee

o ldentification de la démarche gui va élre mise en  uvre

Activités et investigations des éleves

o Motériel -

- source lumineuse

- objets divers (ronseorents, tronshucides, opagues) couvant faire écran ou
rervouer la tumiére (miroir, objets brillants)

o Placer difiérents obgets devant la lumiere et lfes classer (ceux qui
emechent lo fumiére de cosser, ceux qui ne Femeéchent pas de passer,
ceux qui la renvoient)

o Quond Fobet emegéche la lumiére de passer, constater 1o erésence dune
ombre. La décrie.

o Regérer les ombres autour de so.

Structuration du savor

o Déerire Tachvité

o Comparer et mellre en relation les résultats obterus ouw cours des
investigations

o Construire une trace écrite collective

o Représenter Fexgérience cor le dessin.

o Observer et comeoarer les eroductions

- Nous exgliguent-elles ce que nous avons foit 7 7

- Pourquoi certains dessing expliguent-ils micux que daulres ?

o Conclusions
o i on met un objet devant ta lumiére, on voit son ombre sur e mur,
o Les formes des ombres changent (tallle, netteté, chus ou moins sombre )

o Objectis
o Davorr former son ombre sur un &cran

o Etoblir la relation entre 1a forme de Yobjet et celle de Fombre
e Vers un guestionnement cortagé
o Que couvonsnous utliser cour faire nos ombres sur le mur 7




o Comment faire ¥
o Emergence et orise  en  comete  des  regrésentations  intioles.
Confrontation ;
o i fout :
- un enfont cour € arréter > o lumiére
- une lumigre
- un & écron »
Activités et investigations des éldves
o Essager avec plusieurs lamees dont fe groecteur de dingositives, essayer
o Fextérieur
o Q%@r‘cher comment se elocer pour obtenir une ombre sur fe mur ou sur le
S0
o A chogue fois, les enfonts scectateurs décrivent Fenfont et son ombre
o En ullisant un drop blanc tendu, les éldves oassis devont le drae
observent un grouge denfonts qui évolue derriére le droe dans le
faisceau lumineux d'un groecteur dingo.
o Reconmaitre la gersomne derriére le rideau, regroduire ses mouvements.
Structuration du savor
o ldem séance 1
Conclusion
o Pour fare notre ombre sur fe mur, it faut se mettre entre la tumigre et le
mur 'écran)
o Plus o lumigre est imeortante (erojecteur de dinpos, solell), clus Fombre
est erécice et foncée.
o On arrive d reconmaitre les ombres.

Objectits

o Connaitre différentes facons de moditier In taille d'une ombyre
Vers un guestionnement cortagé )

o Comment faire changer I taille de Fombre, son agearence ?

o Emergence des représentations intiales. Confrontation.
Activités et mvestigations des éleves

o Les enfants possent chacun leur tour devont le erojecteur cour faire leur

ombre et la faire changer de taille.

o Les éléves spectateurs décrivent Fombre, sa taille, son agearence.
Structuration du savor

o ldem séonce 1
Conclusions

o Nous avons oeeris d faire des ombres eetites et grandes

o Pour faire une eetite ombre, 1t fout s'éloigner de fa lumiére

o Pour faire une gronde ombre, 1t fout s'oeerocher de o lumiére

o On peut avssi déelacer o fumiére ou Féeran si cest cossible.




Objectis
o Constater que les ombres changent de falle et de direction selon les

moments de la journée
Vers un questionnement partagé
o Regérer les ombres outour de nous a Fextérieur.
o Les ombres sont-elles les mémes a difiérents moments de la journée 7©
Activités et investigations des éléves
o A Textérieur, relever sur du pogier le contour dombres dobets et
denfonts d différents moments de la journée.
Structuration du savor
o ldem séonce 1
Conclusions
o Les ombres changent de tallle et de eosition cendont o journée
o Pour élre sOr, 1 faut choisir un objet qui reste toujours d o méme eloce
et qui est toujours porell.







