
 



 
Matériel : 

1 pion « cycliste » par joueur 

1 dé à 6 faces  

des cartes « questions » 

1 sablier de 30 secondes ou un chronomètre 

1 ardoise par joueur 
 

But du jeu : 

Etre le premier à arriver à Paris. 
 

Déroulement : 

1. Le joueur le plus jeune commence. 

2. Chaque joueur place son pion au départ, c’est-à-dire à Lille. 

3. Chaque joueur à son tour fait ceci : 

a. Il lance le dé. 

b. Il avance du nombre de cases indiqué par le dé sauf s’il passe par une case « ville étape » où l’arrêt est obligatoire. 

c. Il pioche une carte de la couleur de la case. 

d. Il répond à la question en 30 secondes. 

e. Si la réponse est juste, il reste sur place. Si la réponse est fausse, il recule d’une case. Attention, pour les cases « ville étape », si la 

réponse est fausse, le joueur retourne à la case « ville étape » précédente. 

f. Il passe la main au joueur suivant. 

4. Le gagnant est le premier joueur à atteindre Paris et à donner une réponse juste. 
 

Les questions : 

Le nom noyau Expansion à trouver Expansion à chercher Ville étape 

Il faut trouver le nom noyau d’un 

groupe nominal. 

Il faut indiquer l’expansion indiquée 

dans le groupe nominal. 

Il faut écrire le groupe nominal 

compléter par une expansion du type 

donné. 

Il faut trouver le groupe nominal 

dans la phrase et le donner en 

entier. 

La réponse est juste si seul le 

nom noyau a été nommé. 

La réponse est juste si seule 

l’expansion demandée a été nommée 

dans son entier. 

La réponse est juste si l’expansion 

est bien du type demandé et qu’elle 

est bien accordée le cas échéant. 

La réponse est juste si tout le 

groupe nominal a été nommé. 
 

 


