Séquence / thème :    Dominique Valentin                           Fiche de préparation d’atelier jeux de mathématiques
Date(s) : …………………période 1 et 3
	Domaine : Découvrir le monde-Approche des quantités et des nombres 

	Titre : les bonnets de doigts p 64 
	Niveau : PS période 3            Ms- GS  période 1 

	
	
	Effectif : 

	
	
	Durée :2 x 15


	Objectif général (amener l’élève à…) :

- Comprendre que l’on peut désigner une quantité en utilisant des mots-nombres.


	Compétences  langagières visées :

- S’exprimer en situation de jeu 
- Réciter  la comptine  numérique  


	 Compétences fin maternelle  (Etre capable de…) : 

- Comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités
- Mémoriser la suite des nombres au moins jusqu'à 30

- Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus
	Compétences Socle commun (palier 1)  (Etre capable de…) : 
- Résoudre un problème de dénombrement 



	Déroulement 

	Durée 
	supports / Matériel
	Séances/ Phases / Tâches de l’enseignant / Consignes
	Tâches de l’élève / Compétences (performances attendues)
	Tâches de l’Asem
	Dispositif 

	15mn  
	Jetons, boites, fiches évaluations
	- Repérage des attitudes des élèves 

- verbaliser et montrer les actions par un exemple 

- à chaque partie l’enseignant verbalise les différents buts à atteindre

évaluation préalable.

Objectif : Etre capable d’utiliser à bon escient certains mots-nombres.

Consigne : 

Avec des jetons : « Donne moi 4 jetons ». Noter le nombre de jetons obtenus.

L’adulte prépare 3 jetons dans un couvercle « Peux-tu me dire combien il y a de jetons dans ce plateau ? ».

Noter le nombre indiqué ou la réponse même si elle n’est pas numérique.

Objectif : Etre capable de réciter la comptine numérique 

« Est-ce-que tu sais compte ? ». Noter la réponse.

Si oui, « Vas-y, compte ». Noter les nombres dans l’ordre d’énonciation.

Si non, on commence « un, deux… ». Noter si l’enfant continue.
	- respecter les règles en étant attentif et concentré 

- résoudre seul un problème 

- dénombrer des collections à l’aide de la comptine numérique 

- être  engagé dans une résolution de problème lié au dénombrement
- faire le marchand et donner la commande demandée 
	
	 Atelier dirigé (2 à 4 élèves) 

	15 mn 
	30 « doigts de gants » 

30 cartes mains représentant des doigts
Gommettes de différentes couleurs.
	Atelier : 
Objectif : Associer le nombre de doigts aux mots nombres.
Consigne :

Vous tirez une carte et vous lever le même nombre de doigts que sur la carte, ensuite vous commandez  le nombre de bonnets adéquat au marchand. 
- le marchand est au préalable l’enseignant puis peut être un élève (distribuer les rôles à chacun) 
- Si l’enfant lève 3 doigts et demande 2 bonnets, le maître lui donne 2 bonnets. Une fois la commande fournie, on met en correspondance les doigts levés, les bonnets et le mot-nombre correspondant.
	
	
	Atelier dirigé (2 à 4 élèves)


	Evaluation(s) : faire de simples jeux de doigts levés : Jeu de Lucky Luke : « Montrez-moi 3 doigts / 5 doigts / 2 doigts »
	Remédiations(s) : Pour les enfants qui n’ont pas compris, l’enseignante montre la tâche à effectuer et se trompe pour montrer ce qu’on ne doit pas faire.

	Prolongement(s) : La situation peut se prolonger en donnant à chaque enfant une feuille sur laquelle est dessinée une main d’enfant dont tous les doigts sont levés et des gommettes représentent les bonnets. Quand un enfant a obtenu les bonnets correspondants à ses doigts levés, il colle le même nombre de gommettes sur les doigts du gabarit. Cela permet de laisser une trace et de nommer à nouveau les quantités.
	Bilan : 



