
 

 

 

Les graphismes dans la bande dessinée 

 

Dans une B.D., l'illustration a un rôle très important. Elle montre le lieu, les 

personnages, l'action. 

 

Bien que ces images soient fixes (elles ne bougent pas comme dans un dessin 

animé), le dessinateur arrive à montrer les mouvements, les humeurs des 

personnages grâce à des effets graphiques (ce qui est impossible à montrer sur 

une photo). 

 

 

Quelques exemples de tracés : 

 

Que fait Snoopy ?                                                

Il lance la balle ou il l'attrape ? 

  
Grâce au tracé du dessinateur (traits noirs), 

on peut voir que Snoopy attrape la balle. 
 

 

 

 

 

 
Grâce au tracé du dessinateur (traits 

circulaires) autour de la tortue, on comprend 

qu'elle se retourne. 

 
La tortue est en colère : les différents traits 

autour de sa tête accentuent son expression.  
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Grâce au tracé du dessinateur (traits autour 

des personnages) on sait qu’ils dansent… 

 

…ou qu’ils applaudissent. 

 


